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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan dan mengembangakan produk 

bahan ajar flipbook tema 2 subtema 2 manfaat energi pembelajaran 1 di kelas IV SDN 

Semplak 1 kota Bogor dan untuk mengetahui kelayakan bahan ajar flipbook yang 

dikembangkan. Pengembangan ini menggunakan model ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, Evaluation). Penelitian diawali dengan analisis 

kebutuhan, membuat desain bahan ajar, kemudian melakukan pengembangan bahan 

ajar, selanjutnya melakukan validasi oleh ahli, merevisi produk, setelah itu melakukan 

uji coba terbatas (mengimplementasikan) bahan ajar flipbook pada responden yang 

sudah ditentukan. Total nilai rata-rata hasil validasi dari ahli materi, media, dan bahasa 

memperlihatkan bahan ajar flipbook amat patut dipakai dengan perolehan persentase 

rata-rata 91,90%. Pada tahap uji terbatas, 29 siswa memberikan respon sangat baik 

terhadap bahan ajar flipbook yang digunakan. Menurut hasil riset disimpulkan, bahan 

ajar flipbook ini telah teruji, menarik dan sangat layak dipakai siswa untuk belajar. 
 
Kata Kunci: pengembangan bahan ajar, flipbook, manfaat energi. 
 

DEVELOPMENT OF FLIPBOOK TEACHING MATERIALS 

ENERGY BENEFITS FOR CLASS IV SD 

 

Abstract: This study aims to produce flipbook teaching materials for theme 2, 

subtheme 2, the benefits of learning energy 1 in class IV at SDN Semplak 1 and to 

determine the feasibility of flipbook teaching materials. This development uses the 

ADDIE model. The research begins with a needs analysis, making a design, 

developing a flipbook teaching material design, then being validated by experts, 

revising the product, and conducting a limited trial (implementation). The total 

average value of the validation results of material, media, and language experts 

shows that flipbook teaching materials are very feasible to use with an average 

acquisition percentage of 91.90%. In the limited test stage, 29 students gave a very 

good response to the flipbook teaching materials used. Based on the results of the 

study, it was concluded that this flipbook teaching material was tested, interesting 

and very suitable for students to use for learning. 
 
Keywords: development of teaching materials, flipbooks, energy benefits. 

 

PENDAHULUAN 

Pembelajaran dapat memberikan pengalaman dalam meningkatkan kemampuan 

dan membentuk sikap yang baik. Pengalaman belajar dialami siswa pada jenjang 

pendidikan dasar, jenjang pendidikan dasar salah satunya berbentuk sekolah dasar (SD) 

mailto:1diana.bogor2016@gmail.com
mailto:2linovtaz@gmail.com
mailto:3ratihp656@gmail.com


45 

 

 zPengembangan zBahan zAjar zFlipbook zPada zTema z2 zI z Diana zRossa, zdkk. 

yang diselenggarakan selama enam tahun. Pendidikan di sekolah dasar memberikan 

kemampuan awal yang terkait dengan kemampuan berpikir kritis, membaca, menulis 

dan berhitung, dan nilai–nilai kepribadian yang baik bagi siswa. Pendidikan saat ini 

memasuki ranah pembelajaran abad 21. Guru dituntut memiliki keterampilan 

pembelajaran abad 21 salah satunya mampu memberikan pengalaman pembelajaran 

yang bermakna, menarik, kreatif dan inovatif dengan memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi (TIK) dalam pembelajaran agar dapat mengembangkan 

kemampuan berpikir siswa pada tataran 4C; Critical Thinking (berfikir kritis), 

Communication (komunikasi), Collaboration (kolaborasi) dan Creativity and 

innovation (kreatif dan inovatif). Didalam pelaksanaan proses pembelajarannya guru 

perlu menyiapkan perangkat pembelajaran salah satunya bahan ajar. Bahan ajar 

merupakan sumber belajar yang disusun secara sistematis untuk digunakan guru di 

dalam proses pembelajaran, bahan ajar sebagai penunjang pembelajaran untuk 

memudahkan guru dalam memberikan materi apa saja yang harus dikuasai siswa dan 

penggunaan bahan ajar yang menarik dapat membuat siswa lebih memahami materi 

yang diberikan.  

Pada kenyataanya berdasarkan hasil observasi dan wawancara di lapangan 

khususnya di SDN Semplak 1,  guru menyatakan bahwa dalam penggunaan bahan ajar 

dan sumber belajar yang digunakan kurang bervariatif belum begitu memanfaatkan 

teknologi di dalam penggunaan bahan ajar, di dalam pembelajaran siswa menggunakan 

buku tema yang disediakan dari sekolah sebagai sumber belajar dan terkadang 

menggunakan powerpoint yang telah disiapkan oleh guru menyebabkan siswa kurang 

antusias dalam mengikuti pembelajaran, banyak siswa kurang memahami materi 

pembelajaran karena materi yang disajikan pada buku tema bersifat umum tidak spesifik 

sehingga memerlukan sumber belajar lain yang lebih kontekstual, kreatif, inovatif, dan 

efektif saat digunakan di dalam kegiatan belajar.  

Permasalahan tersebut menjadi kebutuhan untuk mengembangkan bahan ajar 

flipbook pada tema 2 subtema 2 manfaat energi di kelas IV SD. Dengan adanya bahan 

ajar berbentuk flipbook ini dapat mempermudah siswa dalam memahami materi, 

didalamnya terdapat ilustrasi contoh yang biasa ditemukan di lingkungan sekitar siswa 

yang dikemas dengan tampilan yang menarik dan penggunaan flipbook ini dapat 

membiasakan siswa untuk menggunakan teknologi karena dioperasikan langsung oleh 

siswa seperti membuka dan menutup lembaran buku melalui digital.  Pembuatan bahan 

ajar flipbook ini memanfaatkan software fliphtml5  dan canva. Pengembangan bahan 

ajar flipbook ini telah dilakukan oleh banyak peneliti diantaranya, penelitian yang 

dilakukan oleh Riwu (2018) mengembangan bahan ajar elektronik materi peduli 

terhadap makhluk hidup untuk siswa sekolah dasar Kelas IV hasil dari pengembangan 

flipbook ini mendapatkan kualifikasi sangat baik dan dapat digunakan untuk aktivitas 

belajar siswa. Selain itu, lestari (2021) penelitian yang dikembangkan flipbook sangat 

cocok, valid/layak dipakai untuk digunakan dalam pembelajaran dengan perolehan nilai 

respon siswa 93,6 (sangat baik). Putri (2022) dan Dayanti (2021) menemukan bahwa 

bahan flipbook dapat dijadikan sebagai bahan ajar dan valid/layak untuk dipakai saat 

pembelajaran. Penelitian dan pengembangan serupa juga dilakukan oleh Opidianto 

(2021) menemukan bahwa flipbook yang dikembangkan menunjukan hasil yang sangat 

baik.  

Flipbook merupakan salah satu penyajian bahan ajar dalam bentuk virtual. 

Flipbook mampu menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk teks, beserta gambar 

sesuai dengan isi materi, animasi dengan warna yang beraneka ragam, video dan 
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mendapatkan bahan ajar 
yang bervariatif dalam 

pembelajaran 
  

 
 

 

Perlunya inovasi 
penggunaan bahan ajar 

yang harus dipersiapkan 
oleh pendidik  

  

 

Melakukan pengembangan 
bahan ajar interaktif berbasis 

digital  

 

Bahan ajar flipbook pada 
tema 2 subtema 2 

manfaat energi 
pembelajaran 1  

backsound sehingga lebih menarik dan menyenangkan untuk digunakan siswa terlebih 

di dalam pembelajaran abad 21 siswa harus dibiasakan untuk menggunakan berbagai 

teknologi di dalam pembelajaran. Flipbook ini mudah untuk digunakan, bisa diakses 

kapan dan dimana saja sesuai dengan keinginan siswa, dapat dibuka menggunakan 

handphone, laptop dan sejenisnya sehingga dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa.  

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan bahan ajar flipbook dan untuk 

mengetahui kelayakan bahan ajar flipbook pada tema 2 subtema 2 manfaat energi pada 

kelas IV di SDN semplak 1. Bahan ajar merupakan suatu materi pelajaran yang disusun 

secara sistematis yang disiapkan oleh guru untuk membantu menyampaikan materi dan 

untuk dijadikan panduan belajar bagi siswa (Cahyadi, 2019; Husada, 2020; Magdalena, 

2020). Dalam membuat bahan ajar perlu memperhatihan kebutuhan siswa, karakteristik 

siswa, selaras dengan kurikulum dan pemilihan bahasa yang digunakan (Arsanti, 2018; 

Numan, 2019). Salah satu materi pembelajaran kelas 4 kurikulum 2013 yaitu tema 2 

selalu berhemat energi  sub tema 2 pembelajaran 1 yang menjelaskan tentang manfaat 

energi. Menurut Setyaningtyas (2020) kesanggupan untuk melakukan suatu usaha 

dinamakan sebagai energi. Energi sangat bermanfaat dan membantu kita untuk 

beraktivitas. Materi bahan ajar tersebut dapat dikembangkan menggunakan aplikasi 

flipbook.  

Dalam pembuatan flipbook ini pengembang menggunakan software canva dan 

fliphtml5. Canva merupakan alat untuk mendesain bahan ajar yang menyediakan 

berbagai fitur seperti template, desain grafis, animasi, dan lain-lain untuk digunakan 

sesuai dengan kebutuhan, sedangkan fliphtml5 software untuk mengubah file pdf ke 

bentuk flipbook, dan dapat menambahkan backsound, video agar lebih menarik. 

Flipbook yang dihasilkan melalui fliphtml5 mudah untuk digunakan siswa dan guru. 

Software flipbook Fliphtml5 menyediakan template, tema, edit desain yang dapat 

digunakan sesuai dengan kebutuhan agar tampilan flipbook menjadi menarik. Flipbook 

merupakan suatu bentuk penyajian bahan ajar yang dapat digunakan oleh siswa dengan 

tampilan penggunaanya sama seperti membuka dan menutup halaman buku tetapi dalam 

bentuk digital (Apriliyani, 2021;  Rusnilawati, 2017). Karakteristik flipbook memiliki 

tampilan yang menarik dan dapat menyisipkan video serta gambar yang beragam 

(Amanullah, 2020;  Puspitasari, 2020). Flipbook yang akan dikembangkan termasuk 

kedalam jenis bahan ajar multimedia interaktif karena didalamnya memuat lebih dari 

satu media dengan format HTML. Kelebihan flipbook menggunakan fliphtml5 dapat 

memberikan penjelasan materi dengan menarik dilengkapi dengan gambar, teks, video 

dan backsound, mudah untuk digunakan, mudah untuk dibagikan, dan cara 

pembuatannya mudah. Kekurangannya harus menggunakan koneksi internet dalam 

penggunaanya, dan adanya perbedaan fitur antara akun berbayar dan tidak. Berikut 

kerangka pikiran dalam penelitian dan pengembangan ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Kerangka pikiran 
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METODE 

Metode penelitian ini menggunakan research and development dengan model 

ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Menurut Hanafi 

(2017) Penelitian dan pengembangan atau Research and Development yaitu suatu 

proses yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi produk-produk yang 

digunakan dalam pendidikan. Penelitian ini diawali dengan tahapan yang pertama 

analisis kebutuhan melakukan observasi pada proses pembelajaran, melakukan 

wawancara dengan wali kelas 4 tentang berkaitan dengan pembelajaran, kendala dalam 

pembelajaran, dan penggunaan bahan ajar untuk mengetahui kebutuhan dalam 

pembelajaran di Sekolah Dasar Negeri Semplak 1 Kota Bogor. zSetelah zmelakukan 

zobservasi zdan zwawancara zditemukan zpermasalahan zberkenaan zdengan zpenggunaan 

zbahan zajar zyang zbelum zinteraktif zseperti zmasih zmenggunakan zslide zpowerpoint. zKedua 

zmendesain zproduk zbahan zajar zdimulai zdari zmenetapkan zKD, zIndikator z& ztujuan 

zpembelajaran, zmencari zsumber zreferensi zuntuk zmengembangkan zmateri, zmendesain 

ztampilan zbahan zajar zflipbook zmateri zbahan zajar zflipbook zakan zdisisipkan zgambar zyang 

zsesuai zdengan zisi zmateri, zgambar zanimasi, zteks zdengan zwarna zyang zbervariasi zyang 

zbertujuan zagar zsiswa zlebih ztertarik zuntuk zmembaca zdan zsiswa zmenikmati zproses 

zbelajar zmenggunakan zbahan zajar zflipbook zyang ztelah zdibagikan. z 

Selanjutnya ztahap zmengembangkan zproduk zdengan zmengembangkan zdesain 

zyang ztelah zdibuat, zmerapikan ztampilan zbahan zajar, zsetalah zproduk zselesai zdibuat 

zkemudian zmemvalidasi zproduk zpengembangan zdan zmerevisi zproduk zsesuai zmasukan 

zdari zketiga zahli. ztahap zkeempat zimplementasi zmengujicobakan zproduk zuntuk 

zmemperoleh zumpan zbalik zterhadap zproduk zyang zdibuat/dikembangkan zapakah zsudah 

zsesuai zdengan zapa zyang zdirencanakan zdan zmembantu zdalam zproses zpembelajaran. z zUji 

zcoba zdilakukan zsecara zterbatas zsebanyak z29 zsiswa zkelas z4, ztahap zterakhir zyaitu 

zevaluasi zmengolah zdata zyang zdiberoleh zuntuk zmengetahui zkekurangan zdan zkualitas 

zbahan zajar zflipbook, zapabila zbahan zajar zflipbook zterdapat zkekurangan zmaka zdata zyang 

zdiperoleh zmenjadi zmasukan zuntuk zmemperbaiki zbahan zajar zflipbook zagar zflipbook 

zlayak zuntuk zdigunakan. z z z 

Berikut secara ringkas tahapan pengembangan bahan ajar flipbook dapat dilihat 

pada bagan di bawah ini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Bagan proses penelitian & pengembangan bahan ajar flipboo 

Penelitian zdilakukan zdi zSDN zSemplak z1 zdengan zjumlah zsubjek z29 zsiswa zkelas 
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zuntuk zmendapatkan zpenilaian, zmasukan zdan zsaran zperbaikan zdari zvalidator zdan zuntuk 

zmengetahui ztanggapan/respon zsiswa zsetelah zpemakaian zbahan zajar zflipbook. zObservasi 

zdigunakan zuntuk zpengumpulan zdata zyang zdilakukan zmelalui zsuatu zpengamatan, 

zdisertai zpencatatan zterhadap zsuatu zkeadaan. zSedangkan zwawancara zdigunakan zuntuk 

zmengetahui zproses zpembelajaran zdi zkelas, zsumber zbelajar zdan zbahan zajar zyang 

zdigunakan zmelalui ztanya zjawab zlisan zsatu zarah zdilakukan zpada zsalah zsatu zguru zkelas 

zIV zSDN zSemplak z1 zkota zBogor. zTujuan zdilakukannya zkegiatan zini zuntuk zmengetahui 

zpenggunaan zbahan zajar zdi zdalam zpembelajaran zdan zmemberikan zsolusi zyang ztepat 

zmelalui zperencanaan zpengembangan zbahan zajar zyang zsesuai zdengan zpersoalan zdi 

zlapangan. zKemudian zmemberikan zangket zberupa zvalidasi zdan zrespon zsiswa. zAngket 

zvalidasi zbertujuan zuntuk zmendapatkan zdata zpenilaian, zmasukan zdan zsaran zperbaikan 

zdari zvalidator zdan zangket zrespon zsiswa zuntuk zmengetahui ztanggapan/respon zsiswa 

zsetelah zpemakaian zbahan zajar zflipbook zyang zdikembangkan. 

Peneliti zmenggunakan zangket zrespon zsiswa zuntuk zmelihat zapakah zflipbook zyang 

zdikembangkan zdapat zditerima zdan zdigunakan zsiswa zdengan zbaik zatau ztidak. zAngket zini 

zdiisi zoleh zsiswa zsetelah zsiswa zmenggunakan zbahan zajar zflipbook. zSedangkan zangket 

zvaliditas zmerupakan zsuatu zukuran zyang zmenunjukkan ztingkat zkelayakan zinstrumen. 

zDalam zpengembangan zbahan zajar zflipbook zini, zvaliditas zdimaksudkan zuntuk zmenguji 

zkelayakan zbahan zajar zyang zdikembangkan. zSkala zpengukuran zyang zdigunakan zyaitu 

zskala zLikert zberkriteria z5. zDapat zditafsirkan zdengan zangka z1-5 zyang zmenandakan 

zangka z1; zsangat zkurang, z2; zkurang, z3; zcukup, z4; zbaik, z5; zsangat zbaik. z zDengan zcara 

zmemberikan zpertanyaan-pertanyaan ztertulis zkepada zresponden. z 

Teknik zanalisis zdata zdilalukan zdengan zkualitatif zdan zkuantitatif, zanalisis zdata 

zkulitatif zdigunakan zuntuk zmencari zserta zmenyusun zsecara zsistematis zdata zyang 

zdiperoleh zdari zhasil zwawancara, zobservasi, zsaran zpara zahli zdan zbahan-bahan zlainnya 

zsehingga zdapat zdiinformasikan zdan zmudah zdimengerti zorang zlain. zAnalisis zdata 

zkualitatif zdilakukan zdari zawal zditemukan zrumusan zmasalah zsampai zdengan zselesainya 

zlaporan zpenelitian. zAdapun zteknik zkualitatif zmenggunakan zreduksi zdata, zdata zdisplay 

zdan zpenarikan zkesimpulan. zKemudian zmenggunakan zteknik zkuantitatif zuntuk 

zmengolah zdata zhasil zangket zvalidator zmenggunakan zrumus zberikut zini. 

 

P z= z z z
∑𝑥

∑𝑥𝑖
 𝑧x z100% 

Keterangan: z 

P : zPersentase zkelayakan 

∑x : zTotal znilai zdari zvalidator 

∑x1 : zTotal znilai zmaksimal 

 

Sedangkan zuntuk zmengetahui zhasil zrespon zsiswa zdapat zdiketahui zdengan 

zmenggunakan zperhitungan zdata zkualitatif zsederhana zyaitu zsebagai zberikut: 

 

Persentase z= z
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑧𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑧𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑧𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑧𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑧𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙
 zX z100% 
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HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Pelaksanaan penelitian dan pengembangan ini berdasarkan analisis kebutuhan yang 

dilakukan pada saat pra penelitian mendapatkan bahwa kurangnya penggunaan bahan ajar 

yang interaktif serta materi yang terdapat di dalam buku tema masih belum spesifik perlu 

ditambahkan lagi dan dikaitkan dengan kehidupan sehari-hari siswa. Hasil analisis 

kebutuhan tersebut menjadi pijakan untuk mengembangkan bahan ajar flipbook, mula-mula 

membuat kerangka flipbook, menentukan tema, kompetensi dasar, indikator dan tujuan 

pembelajaran, kemudian mencari sumber referensi bentuk tampilan dan materi, setelah itu 

mengembangkan kerangka desain yang telah disiapkan menjadi flipbook secara utuh, 

selanjutnya mempersiapkan lembar validasi ahli, melakukan validasi dan perbaikan. Setelah 

itu melakukan uji coba flipbook pada responden yang telah ditentukan. Kendala dalam 

penelitian pengembangan ini, terdapat pada tahap pengembangan (development) 

dikarenakan harus mencari aplikasi penunjang yang dapat menyisipkan audio atau 

backsound maupun video pada flipbook. 

Hasil zvalidasi zberguna zuntuk zmemperbaiki zproduk zagar zbisa zdipakai zatau 

zdiimplementasikan zpada zsiswa. zValidasi zpada zpengembangan zini zdilakukan zsebanyak zdua 

zkali zsampai zproduk zdinyatakan zlayak zuntuk zdigunakan ztanpa zrevisi. zAdapun zhasil zuji 

zvaliditas zterhadap zproduk zpengembangan zbahan zajar zflipbook zsebagai zberikut. z 

1. Ahli zMedia 

Validasi zoleh zahli zmedia zini zbertujuan zuntuk zmendapatkan zinformasi, zkritik zdan 

zsaran zagar zbahan zajar zyang zdikembangkan zoleh zpeneliti zmenjadi zproduk zyang zlebih zbaik 

zberdasarkan zaspek zdesain ztampilan zdan zpenggunan zflipbook. zHasil zvalidasi zpertama zoleh 

zahli zmedia zmenunjukan zbahwa, zpada zaspek zdesain zflipbook ztelah zmemperlihatkan 

zkesesuaian zwarna zdan zjenis zhuruf zdengan zsangat zbaik, zsudah zmenampilkan zketepatan 

zukuran zhuruf, zpenempatan zteks zsudah zcukup zbaik, zpenggunaan zwarna zteks zdengan 

zbackground zsudah zsangat zbaik, zgambar zyang zditampilkan zsudah zsangat zsesuai zdengan 

zmateri, zsudah zbaik zdalam zmenyajikan zgambar znyata zdan zanimasi. zBahan zajar zflipbook 

zmenggunakan zgambar zyang zsangat zmudah zdipahami zsiswa, zbahan zajar zsudah zmenampilkan 

zketepatan zukuran zgambar z(proporsional), zsudah zbaik zdalam zpenempatan zgambar, zsudah 

zmenggunakan zbackground zyang zmenarik. zVideo zyang zdisajikan zdalam zbahan zajar zflipbook 

zsudah zcukup zmemudahkan zsiswa zdalam zmenjawab zsoal zevaluasi, zbacksound zyang zdisajikan 

zsudah zbaik zdapat zmeningkatkan zminat zsiswa zdalam zbelajar. zSelanjutnya zpada zaspek 

zpemakaian zbahan zajar zflipbook, z zflipbook zyang ztelah zdibuat zsangat zmudah zuntuk zdigunakan 

zsiswa, zmenampilkan zakses znavigasi zyang zsangat zbaik zdan zkonsisten zserta zflipbook zyang 

zdibuat zsudah zsangat zbaik zdalam zmenunjukkan zkesederhanaan zdan zikon ztombol zdengan zjelas.  

Berdasarkan znilai zrata-rata zvalidasi zahli zmedia zdiperoleh zsebesar z88,75% zhal zini 

zmenunjukkan zbahwa zbahan zajar zflipbook zlayak zdigunakan ztetapi zmasih zterdapat zkekurangan 

zyang zperlu zdirevisi zseperlunya, zagar zproduk zbahan zajar zflipbook zyang zdikembangkan 

zmenjadi zlebih zbaik zdan zdapat zdigunakan zoleh zsiswa. zSalah zsatu zkomentar zsaran zdari zahli 

zmedia zsebagai zberikut: zTambahkan zthumbnail zdalam ztutorial zvideo zyang zdisajikan, 

ztujuannya z zagar zvideo zlebih zmenarik. zKemudian zperhatikan zpenempatan zteks zjudul, zsub 

zjudul zdan zisi z ztujuan zdari zsaran zini zagar zbahan zajar zflipbook zlebih zenak zuntuk zdibaca zsiswa, 

zlebih zrapi zdan zmenarik zminat zsiswa zuntuk zmembaca. zBerikut zgambar zsalah zsatu z zhasil zrevisi 

zperubahan zbahan zajar. 
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Gambar z2. zRevisi zpenempatan zteks 

Dari zhasil zpenilaian zkedua zdari zahli zmedia zterhadap zbahan zajar zflipbook zdiperoleh 

znilai zsebesar z92,50%. zDengan zartian zbahan zajar zflipbook ztema z2 zsubtema z2 zmanfaat zenergi 

zpembelajaran z1 zmendapatkan zkategori zsangat zlayak zdigunakan ztanpa zadanya zrevisi. 

2. Ahli zBahasa 

Penilaian zhasil zvalidasi zpertama zoleh zahli zbahasa zmenandakan zbahwa zpada zaspek 

zkelugasan zbahan zajar zsudah zbaik zdalam zmenggunakan zbahasa ztidak zberbelit-belit, zsudah 

zmenggunakan zkalimat zyang zsederhana, zjelas zdan zsesuai zdengan zkarakteristik zsiswa, zsudah 

zmenyajikan zinformasi zyang zjelas. zPada zaspek zkomunikatif zbahasa zyang zdigunakan zmudah 

zdipahami zsiswa, zbahan zajar zsudah zcukup zuntuk zmembuat zsiswa ztermotivasi zdalam zbelajar, 

zbahasa zyang zdigunakan zsudah zsesuai zdengan zkarakteristik zsiswa, zsudah zbaik zdalam 

zpenggunaan zbahasa. zPada zaspek zketepatan zdalam zpenggunaan zaturan zbahasa, ztanda zbaca 

zdan zsimbol zyang zdigunakan zdalam zbahan zajar zsudah zcukup zbaik ztetapi zmasih zperlu zbanyak 

zperbaikan zdalam zpenggunaan ztanda zbaca, zpenggunaan zejaan zcukup zbaik ztetapi zperlu 

zdiperhatikan zlagi, zbahasa zyang zdigunakan zsudah zcukup zbaik, zmasih zbelum zkonsisten zdalam 

zpenggunaan zistilah, zdan zsudah zcukup zmenggunakan zbahasa zIndonesia zdengan zbaik zdan 

zbenar. z 

Dengan zdemikian znilai zpersentase zrata-rata zvalidasi zahli zbahasa zdiperoleh zsebesar 

z70,90% zhal zini zmenunjukkan zbahwa zbahan zajar zflipbook zcukup zlayak zdigunakan zdan 

zterdapat zkekurangan zyang zperlu zdiperbaiki. zAhli zbahasa zmemberikan zbeberapa zkomentar 

zdan zsaran zuntuk zdiperbaiki zantara zlain; zPerbaiki zpenulisan zjudul zdan zsubjudul zyang zbelum 

zkonsisten, zperhatikan zkembali zpenggunaan ztanda zbaca zdan zhuruf zkapital, zcek zPUEBI zdan 

zKBBI, zpenulisan zimbuhan zperhatikan zlagi, ztambahkan zkolom zmotivasi zatau zkata-kata 

zpenyemangat, zpada zhalaman z13 zperbaiki zpenggunaan ztanda zbaca zsetelah zangin zpakai zkoma, 

zlistrik ztidak zkapital z(paragraf z z2) zangin, zdan zbiomassa, zpada zhal z30 zubah ztulisan zvideo 

zgallery zmenggunakan zhuruf zcetak zmiring, zhal z31 ztambahkan zperintah zpada zsoal z“Tulislah 

zteks zpetunjuk zmembuat zkipas zsesuai zlangkah zkalian zmembuat zkipas zpada zbuku zlatihan 

zmasing-masing”. zBerikut zsalah zsatu zgambar zrevisi/perubahan zperbaikan zpenggunaan zhuruf 

zkapital zpada zflipbook 
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 z z z z z z z z z z z z zGambar z3. zSalah zsatu zhasil zrevisi zpenggunaan zhuruf zkapital zdalam zjudul 

Berdasarkan hasil penilaian dari ahli bahasa terhadap bahan ajar flipbook tema 2 

subtema 2 pembelajaran 1 diperoleh nilai rata-rata validasi sebesar 90,90%. Diartikan 

bahwa Flipbook ini dari segi bahasa sangat layak/valid dipakai untuk memberi 

kemudahan siswa dalam memahami materi yang perlu dikuasai pada subtema 2 manfaat 

energi. 

3. Ahli zmateri z 

Hasil zvalidasi zpertama zpenilaian zdari zahli zmateri zmenjunjukan zbahwa zmateri zyang 

zterdapat zdalam zflipbook zsudah zsesuai zdengan ztujuan zpembelajaran, zkelengkapan zmateri 

zsudah zsesuai zdengan zbatasan zKD zsub ztema z2 zpembelajaran z1 ztetapi zperlu zditambahkan 

zcontoh-contoh zyang zberkaitan zdengan zmateri zmanfaat zenergi, zpada zaspek zkelayakan zmateri 

zbahan zajar ztelah zmenyajikan zmateri zsesuai zdengan zkarakteristik zsiswa, zmateri zyang 

zdiberikan zsudah zcukup zsesuai zdengan zkarakteristik zsiswa zyaitu zkontekstual zmenghubungkan 

zmateri zdengan zkehidupan zsiswa zsehari-hari, zmateri zyang zdisajikan zsudah zsaling 

zberhubungan zantar zmata zpelajaran, zpenjelasan zmateri zsudah zcukup zmengandung zsegi 

zpengetahuan, zketerampilan zdan zsikap. zMateri zyang zterdapat zdalam zbahan zajar zsudah 

zberkaitan zdengan zlingkungan zkeseharian zsiswa, zmateri zyang zdisajikan zsudah zcukup zuntuk 

zmendorong zsiswa zmelakukan zpengamatan zyang zberhubungan zdengan zkehidupan zsehari-hari 

zsiswa, znamun zlebih zbaik zditambahkan zlagi zcontoh-contoh zyang zdekat zdengan zkeseharian 

zsiswa. 

Pemakaian zbahan zajar zflipbook zini zsudah zcukup zmembantu zsiswa zdalam zmemahami 

zmateri, zbahan zajar zsudah zdilengkapi zdengan zsoal zevaluasi zyang zdapat zmendukung 

zpemahaman zsiswa, zbahan zajar zsudah zterdapat zsoal–soal zevaluasi zyang zsesuai zdengan zisi 

zmateri zdan ztujuan zpembelajaran, zbahan zajar zsudah zcukup zjelas zdalam zmemberikan zpetunjuk 

zmengerjakan zsoal. zHasil zperolehan znilai zrata-rata zvalidasi zahli zmateri zberdasarkan 

zperhitungan zyang ztelah zdi zpaparkan zdi zatas zsebesar z72,30% zmenunjukkan zbahwa zbahan zajar 

zcukup zlayak zuntuk zdigunakan zdengan zmelakukan zperbaikan zberdasarkan zmasukan zdari zahli. 

zAdapun zmasukan zdan zkomentar zdari zahli zmateri zdiantaranya; zsebaiknya ztambahkan zmateri 
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ztentang zsumber zdaya zalam, ztambahkan zcontoh-contoh zyang zberkaitan zdengan zkehidupan 

zsehari-hari, zmasukan zindikator zyang zakan zdigunakan zsaja, zdan zrapikan ztabel zpada zsoal 

zevaluasi. zSalah zsatu zrevisi/perubahan zdapat zdilihat zpada zgambar zdi zbawah zini. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar z4. zRevisi zpenambahan zcontoh zmanfaat zsumber zdaya zalam 

Berdasarkan zhasil zpenilaian zkedua zsetelah zproduk zdiperbaiki, zdiperoleh znilai zrata-

rata zvalidasi zterhadap zpengembangan zbahan zajar zflipbook ztema z2 zsubtema z2 zpembelajaran z1 

zsebesar z92,30%. zMaka zhasil zvalidasi zdari zsegi zmateri zmendapatkan zkategori zsangat zlayak 

zdan ztidak zperlu zdiperbaiki/revisi. zSedangkan zhasil zperolehan zrespon z29 zsiswa zakan 

zpemakaian zbahan zajar zflipbook ztema z2 zsubtema z2 zmanfaat zenergi zpembelajaran z1 zyang 

zdikembangkan, zmenghasilkan zrespon zyang zsangat zbaik zdengan zpersentase zsebesar 

z81,38%. zBerdasarkan zdata ztersebut zmenunjukkan zbahwa zbahan zajar zflipbook zdapat 

zdigunakan zdengan zmudah zoleh zsiswa, zpetunjuk zdan zisi zmateri zdalam zbahan zajar zmudah 

zdimengerti zsiswa, zsiswa ztertarik zdalam zmembaca zdan zmenggunakan zbahan zajar 

zflipbook zini, zdapat zmenambah zsemangat zsiswa zdalam zbelajar, zdapat zmenarik zminat 

zsiswa, zsiswa zmerasa zsenang zbelajar zdengan zmateri zyang zada zdi zdalam zbahan zajar 

zflipbook zini, zdan zbahan zajar zini zdapat zmemudahkan zserta zmembantu zsiswa zdalam 

zbelajar. zDengan zdemikian zdapat zdikatakan zbahan zajar zflipbook zyang zdikembangkan zini 

zdapat zmembuat zsiswa zsemangat zdalam zbelajar zdan zdinyatakan zsangat zlayak zuntuk 

zdipakai zsiswa zdalam zmempelajari zmateri zsubtema z2 zmanfaat zenergi zpembelajaran z1. 

zSecara zumum zartinya zbahan zajar zflipbook ztidak zmemerlukan zrevisi zdan zsudah zmenjadi 

zproduk zakhi 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar z5. zPersentase zhasil zvalidasi z& zrespon zsiswa 
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Pembahasan 

Bahan zajar z zsalah zsatu zalat zyang zdapat zmembantu zsiswa zuntuk zmencapai ztujuan 

zbelajar. zBerdasarkan zpenelitian zyang zdilakukan zoleh zRamadhan z(2020) zpenggunaan 

zbahan zajar zyang zdilengkapi zdengan zberagam zmedia zgambar, zvideo zdan zaudio zdapat 

zmembuat zsiswa zlebih zsemangat zdan zmampu zmeningkatkan zminat zsiswa zdalam zbelajar. z 

zDengan zadanya zpengembangan zbahan zajar zberbentuk zflipbook zyang zterdapat zgambar, 

zbacksound, zvideo, zdan zmateri ztema z2 zsubtema z2 zpembelajaran z1 zakan zmembuat zsiswa 

zlebih zsenang zdan ztermotivasi zuntuk zbelajar. zMenurut zSusilawati z(2020) zkeberadaan 

zbahan zajar zpenting zuntuk zmenunjang zpelaksanaan zkegiatan zbelajar zmengajar zpada 

zpengimplementasian zkurikulum z2013. zMeskipun zbuku ztematik zsiswa zdan zguru ztelah 

zdisediakan zdi zsekolah, ztetapi zsiswa zperlu zmemiliki zsumber zbelajar zlain zseperti zbahan 

zajar zyang zmemuat zmateri zlebih zspesifik, zkontekstual zdan zlebih zinovatif. zPemakaian 

zbahan zajar zhal zyang zvital zdi zdalam zpembelajaran, zdapat zdijadikan zpedoman zbagi zsiswa 

zdalam zproses zpembelajaran zuntuk zmengetahui zdan zmemahami zmateri zyang zharus 

zdipelajari zatau zdikuasai zsiswa, zserta zdijadikan zpegangan zguru zsaat zmengajar zuntuk 

zmengetahui zbatasan zmateri zyang zingin zdisampaikan zsehingga zmenjadi zsistematis zdan 

zterarah. zReizal z(2020) zmenyatakan zbahwa zpenggunaan zbahan zajar zmempengaruhi 

zkualitas zpembelajaran, zsemakin zefektif zbahan zajar zyang zdigunakan zmaka zpembelajaran 

zakan zmenjadi zlebih zbaik zsehingga zkemampuan zsiswa zdalam zmemahami zmateri zmenjadi 

zmeningkat. zBahan zajar zdapat zmeringankan ztugas zguru zsebagai zpengganti zpenjelasan 

zyang zmembutuhkan zwaktu zyang zrelatif zlama, zbahan zajar zjuga zmembantu zsiswa zuntuk 

zbelajar zsecara zmandiri zkapan zsaja zdan zdi zmana zsaja, zsiswa zdapat zbelajar zsesuai zdengan 

zkeinginan zdan zkecepatannya zmasing-masing. Z 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di SDN Semplak 1 ditemukan 

permasalahan dalam pemakaian bahan ajar seperti siswa di dalam pembelajaran belum 

mendapatkan bahan ajar yang bervariatif, siswa biasanya menggunakan buku tema dan 

powerpoint yang disiapkan oleh guru dalam pembelajaran. Tentunya siswa akan merasa 

bosan dalam belajar. Menurut Widiana (2021) bahan ajar saat ini diperlukan inovasi 

agar mengikuti perkembangan IPTEK dan memudahkan siswa untuk belajar yang 

disesuaikan dengan kurikulum yang ada di sekolah tersebut. Maka dari itu perlu adanya 

pengembangan dalam bahan ajar salah satunya dengan mengembangkan bahan ajar 

berbentuk flipbook. Dengan menggunakan flipbook guru dapat memberikan bahan ajar 

yang menarik, kreatif dan membiasakan siswa dalam menggunakan teknologi, sehingga  

dapat  lebih  mudah  digunakan dan lebih menarik perhatian siswa. Model yang 

diterapkan pada pengembangan flipbook ini menggunakan model ADDIE singkatan dari 

Analyze, Design, Develop, Implementation,  Evaluation. 

Penelitian zini zdilakukan zdengan zmengumpulkan zinformasi zawal zatau zanalisis 

zkebutuhan, ztahap zini zbertujuan zuntuk zmengetahui zkebutuhan zatau zmasalah zyang zada zdi 

zkelas zkhususnya zkelas zIV zSDN zSemplak z1. zSetelah zmelakukan zobservasi zpembelajaran 

zdi zkelas, zdan zmelakukan zwawancara zdengan zsalah zsatu zwali zkelas zIV, zditemukan 

zbahwa zsiswa zkurang zmendapatkan zbahan zajar zyang zbervariatif, zmasih zmengandalkan 

zmateri zyang zterdapat zdalam zbuku ztematik, zsehingga zmembuat zsiswa zterlihat zkurang 

zantusias, zguru zmemaparkan zbahwa zmateri zyang zterdapat zdalam zbuku ztema zmasih 

zbelum zlengkap zsiswa zmemerlukan zsumber zbelajar zlain zyang zmenarik. zSetelah 

zpengumpulan zinformasi zberupa zanalisis zkebutuhan zdilanjutkan zdengan zmendesain. 

zDesain zdiawali zdengan zmemilih zindikator zyang zselaras zdengan ztujuan zpembelajaran, 

zmencari zreferensi ztentang zmateri zyang zakan zdikembangkan, zmerancang zbagian-bagian 

zdalam zflipbook, zdan zmencoba zmembuat zbahan zajar zflipbook zdengan zmenggunakan 
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zcanva zdan zfliphtml5. zDidalam zcanva zkita zdapat zmenyisipkan zfoto, zteks, zdan zshape 

zyang zmenarik zdengan zwarna zyang zberagam, zsementara zfliphtml5 zdigunakan zuntuk 

zmengubah zbahan zajar zmenjadi zbentuk zflipbook, zmemasukan zaudio zdan zvideo zyang 

zdiinginkan. zSetelah zitu zmembuat zinstrumen zangket zvalidasi zdan zrespon zsiswa. 

Selanjutnya zsetelah zdesain zdibuat zberdasarkan zmateri zpembelajaran, zdilakukan 

zproses zpengembangan z(development) zuntuk zmenyusun zbahan zajar zsesuai zdengan zdesain 

zdraft zyang ztelah zdibuat. zSetelah zproduk zsudah zselesai zdibuat, zlangkah zberikutnya 

zmelakukan zkonsultasi zkepada zdosen zpembimbing, zkemudian zditelaah zoleh zdosen 

zpembimbing zuntuk zmendapat zbeberapa zsaran zsekaligus zdivalidasi. zSelanjutnya 

zmenyerahkan zproduk zkepada zvalidator zuntuk zdivalidasi zdan zmendapat zmasukan zagar 

zmenghasilkan zbahan zajar zflipbook zyang zvalid zdan zlayak zdigunakan zdalam zproses 

zpembelajaran. zValidator zterdiri zdari zsatu zdosen zfakultas zMIPA zUniversitas zPakuan 

zprogram zstudi zilmu zkomputer, zsatu zdosen zfakultas zPBSI zdan z1 zguru zkelas zIV zSDN 

zSemplak z1. zValidator zmemberikan zpenilaian, zmasukan zdan zsaran zterhadap zproduk 

zyang zdikembangkan zuntuk zmemperoleh zkelayakan zproduk zsebelum zmelakukan zujicoba 

zkepada zsiswa. Z 

Hasil zvalidasi zoleh zahli zmateri zyang zdilakukan zAhmad zRifai’I, zS.Pd. zDiperoleh 

zbeberapa zkritik zdan zsaran zsebagaimana ztertulis zdi zatas. zMateri zyang zdisusun zdalam 

zbahan zajar zflipbook ztema z2 zsubtema z2 zmanfaat zenergi zpembelajaran z1 ztelah 

zmendapatkan zkategori zsangat zlayak zdengan zperolehan ztotal zpersentase zsebesar z92,30%. 

zSaran zyang zdiberikan zkepada zpeneliti zberkenaan ztentang zisi zmateri zsumber zdaya zalam 

zsebaiknya zditambahkan zcontoh-contoh zyang zrelevan zberkaitan zdengan zkehidupan 

zsehari-hari zsiswa, zmasukan zindikator zyang zakan zdigunakan zsaja, zdan zrapikan ztabel 

zpada zsoal zevaluasi. zValidasi zselanjutnya zvalidasi zuji zmedia zpada zbahan zajar zdilakukan 

zoleh zAries zMaesya, zM.Kom, zmenilai zbahwa zbahan zajar zflipbook ztema z2 zsubtema z2 

zmanfaat zenergi zpembelajaran z1 zsangat zlayak zdigunakan. zHal ztersebut zberasal zdari 

zperolehan zpersentase zsebesar z92,50% zmeliputi zaspek zdesain ztampilan zdan zpemakaian 

zbahan zajar zflipbook. zPada zvalidasi zpertama zditemukan zkekurangan zyang zperlu 

zdiperbaiki zmengenai zpenempatan zteks zpada zflipbook zdan zsebaiknya ztambahkan zteks 

zdan zthumbnail zpada zvideo ztutorial. Z 

Hasil zvalidasi zuji zbahasa zdilakukan zoleh zStella zTalitha,zValidasi zdilakukan 

zdengan zmenggunakan zlembar zvalidasi zyang zterdiri zdari z11 zpertanyaan. zHasil zvalidasi 

zmendapatkan zperolehan znilai zsebesar z90,90%, zdiartikan zbahwa zbahan zajar zflipbook 

zsangat zlayak zuntuk zdiimplementasikan. zSebelumnya zbahan zajar zflipbook zperlu 

zdiperbaiki zdari zpenulisan zhuruf zkapital, ztanda zbaca, zimbuhan zdan zperhatikan zkembali 

zpemakaian zkata zyang zdigunakan. zSetelah zmelewati ztahap zvalidasi zahli, zproduk zsiap 

zuntuk zdiujicobakan. zPada ztahap zimplementasi zini zdilakukan zuji zcoba zterbatas zkepada 

zsiswa zsebanyak z29 zsiswa zkelas zIV zsekolah zdasar zsekolah zdasar zdengan zmenggunakan 

zangket zyang zberisi zdelapan zpertanyaan zuntuk zmelihat ztanggapan zsiswa zsetelah 

zmenggunakan zflipbook zyang zdikembangkan. zTanggapan/respon zsiswa zmenunjukkan 

zhasil zyang zsangat zbaik zdengan zmemperoleh znilai zpersentase z81,38%, zsehingga 

zpenggunaan zbahan zajar zflipbook zdinyatakan zsangat zvalid/sangat zlayak zdan zbaik zdipakai 

zsiswa zdalam zmempelajari ztema z2 zsubtema z2 zmanfaat zenergi zpembelajaran z1 zartinya 

zbahan zajar zflipbook zini ztidak zperlu zdirevisi. zBerdasarkan zdari zpernyataan zguru zsaat 

zsiswa zmenggunakan zbahan zajar zflipbook, zsiswa ztertarik zdan zantusias zdalam 

zmenggunakanya zterlihat zsiswa zfokus zmembaca zmateri zdan zmelihat zvideo zyang zterdapat 

zdalam zflipbook, ztetapi zada zbeberapa zsiswa zyang zmerasa zkebingungan zsaat zpertama zkali 

zmenggunakanya zsiswa zbertanya zbagaimana zcara zmembalikkan zhalaman zbuku zdan 
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zmencari zikon zmenu zvideo zuntuk zmelihat zpenjelasan zvideo ztutorial zdalam zbahan zajar 

zflipbook zyang zdikembangkan zmelalui zhandphone. Z 

Pemanfaatan zflipbook zdapat zdilihat zpada zpenelitian zOpidianto z(2021) zhasil 

zpenelitian zmenunjukan zflipbook zyang zdigunakan zpada zsiswa zsekolah zdasar, zlayak zdapat 

zdimanfaatkan zpada zpembelajaran. zSelain zitu zpenelitian zdari zDayanti z(2021) 

zPengembangan zini zdilaksanakan zuntuk zmemenuhi zkebutuhan zbahan zajar zdan zdijadikan 

zsebagai zreferensi zbahan zajar zelektronik zdalam zpembelajaran zseni zdi zsekolah zdasar. 

zHasil ztemuan zyang zdikembangkan zpeneliti zbahan zajar zflipbook zlayak zuntuk zdigunakan. 

zPenelitian zlain zdilakukan zoleh zsetiadi z(2021), zhasil zdari zpengembangan zflipbook ztema 

zpada ztema z8 zsubtema z1 zpembelajaran z3 zdan z4 zdan zsubtema z3 zpembelajaran z3 zdan z4 

zmendapatkan zrespon zsangat zbaik zdan zdapat zmeningkatkan zaktivitas zbelajar zsiswa. 

zPengembangan zbahan zajar zdigital zflipbook zjuga zdilakukan zoleh zGusman z(2021) zdapat 

zdigunakan zdan zlayak zdimanfaatkan zsebagai zreferensi zpembelajaran zsastra zdi zsekolah 

zdasar zdengan zperolehan zyang zbaik zdari zrespon zsiswa. Z 

Penelitian zdan zpengembangan zflipbook zjuga zdilakukan zoleh zputri z(2020) 

zmendapatkan zhasil zyang zlayak zdan zpraktis zmudah zuntuk zdigunakan zdan zdijadikan 

zsebagai zsumber zbelajar zdi zsekolah zdasar. zPengembangan zjuga zdilakukan zRiwu z(2020) 

zmenghasilkan zproduk zbahan zajar zelektronik zdengan zperolehan zskor zyang zsangat zbaik 

zsehingga zlayak zuntuk zdijadikan zbahan zajar zbagi zsiswa zkelas zIV. zKemudian zpenelitian 

zjuga zdilakukan zRostikawati z(2021) zmengembangkan zbahan zajar zflipbook zkeunikan 

zdaerah ztempat ztinggalku zdengan zmemperoleh zhasil zyang zbaik zsehingga zlayak zuntuk 

zdigunakan zsiswa zkelas zIV zSD zdan zdapat zmeningkatkan zhasil zbelajar zsiswa. zSelain zitu 

zpenelitian zoleh zKholifah z(2021) zmengembangkan zbahan zajar zbergambar zmateri ztematik 

zmenunjukkan zhasil zyang zbaik, zmenarik zperhatian zsiswa, zsehingga zlayak zuntuk 

zdigunakan zbagi zsiswa. zPenelitian zjuga zdilakukan zHadiyanti z(2021) zmenghasilkan 

zflipbook zyang zlayak zdan zmudah zdigunakan zsiswa zsaat zbelajar.  

Penelitian pendahuluan dan relevan memiliki kesamaan dengan temuan 

penelitian yang terletak pada pengembangan produk berbentuk flipbook, sedangkan 

perbedaan terdapat pada subjek penelitian, metode yang digunakan, tahapan yang 

dilakukan, materi yang dikembangkan dan hasil penelitian. Hasil temuan penelitian 

yang telah dilakukan menunjukkan bahwa bahan ajar flipbook dapat dimanfaatkan dan 

digunakan untuk menunjang kegiatan belajar siswa, serta sejalan dengan penelitian yang 

akan dikembangkan. 

 

PENUTUP 

Penelitian dan pengembangan menunjukkan bahwa bahan ajar berbantuan 

teknologi seperti flipbook memberikan ketertarikan bagi siswa. Penelitian dan 

pengembangan ini menggunakan model ADDIE dengan tahapan yang pertama analisis 

kebutuhan di SDN Semplak 1, Tahap kedua peneliti menyiapkan desain menyusun 

materi serta latihan soal, setelah itu pada tahap ketiga peneliti mengembangkan desain 

yang telah dibuat menjadi produk bahan ajar flipbook yang berisi materi tema 2 subtema 

2 manfaat energi pembelajaran 1 dengan disertai gambar, animasi, backsound dan 

video, selanjutnya tahap keempat implementasi dilakukan uji kelayakan respon siswa di 

kelas IV sebanyak 29 siswa. Tahap kelima evaluasi, memperbaiki produk berdasarkan 

saran dan masukan dari ahli materi, media, dan bahasa saat melakukan validasi. Pada 

hasil respon siswa mendapatkan respon yang sangat baik, mereka senang saat 

menggunakan flipbook ini karena dinilai menarik, praktis, dan mudah sehingga bahan 

ajar flipbook tidak memerlukan perbaikan kembali dan telah selesai dikembangkan. 
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Kelayakan bahan ajar flipbook ini dibuktikan dari hasil validasi ahli dan respon 

siswa. Bahan ajar flipbook ini sangat layak digunakan oleh siswa untuk mempelajari 

materi tema 2 sub tema 2 manfaat energi pembelajaran 1 dibuktikan dari hasil perolehan 

total rata-rata validasi ketiga ahli sebesar 91,90% yang menunjukan bahwa bahan ajar 

flipbook yang dikembangkan secara keseluruhan valid, sangat layak untuk digunakan. 

Kemudian dari hasil respon siswa menunjukkan respon sangat baik sehingga bahan ajar 

flipbook tema 2 sub tema 2 manfaat energi pembelajaran 1 sangat layak/valid untuk 

dipakai dan dimanfaatkan siswa saat pembelajaran dengan perolehan nilai sebesar 

81,38%.  
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