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Abstrak:“Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proises 

pengembangan bahan ajar chatboit berbasis artificial intelligence pada materi sistem 

pernapasan makhluk hidup, untuk mendeskripsikan kualitas bahan ajar chatboit berbasis 

artificial intelligence pada materi sistem pernapasan makhluk hidup, dan untuk 

mendeskripsikan respoin siswa terhadap bahan ajar chatboit chatboit berbasis artificial 

intelligence pada materi sistem pernapasan makhluk hidup. Penelitian ini merupakan 

penelitian dan pengembangan (R&D) yang menggunakan moidel pengembangan 4D oileh 

Thiagarajan et al dengan fase-fasenya yaitu define, design, develoipment, dan disseminate. 

Data diperoileh dari validasi angket kelayakan bahan ajar dan angket respoin siswa, 

validasi proiduk bahan ajar chatboit, dan respoin siswa. Hasil penelitian menunjukkan 

validasi instrument memperoileh nilai CVI 1 yang menempatkannya pada kategoiri sangat 

layak. Validasi oileh ahli materi, ahli soiftware, dan ahli bahasa mendapatkan nilai CVI 1 

dengan kategoiri sangat tinggi. Serta respoin siswa 63,52% sangat setuju dan 36, 72% 

setuju. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar chatboit valid 

dan dapat digunakan oileh siswa.   

 

Kata Kunci: Artificial Intelligence, Chatbot, Bahan Ajar 
 

DEVELOPMENT OF ARTIFICIAL INTELLIGENCE BASED CHATBOT 
TEACHING MATERIALS ON THE RESPIRATORY SYSTEM MATERIALS OF 

LIVING BEINGS IN ELEMENTARY SCHOOL 
 

Abstract: The purpo ise o if this research is to i describe the pro icess o if develo iping 

chatbo it teaching materials based o in artificial intelligence o in living things' 

respirato iry system material, to i describe the quality o if artificial intelligence based 

chatbo it teaching materials o in living things' respirato iry system material, and to i 

describe students' respo inses to i chatbo it based teaching materials. artificial 

intelligence o in the material o if the respirato iry system o if living things. This research 

is research and develo ipment (R&D) using the 4D develo ipment mo idel by Thiagarajan 

et al with its phases namely define, design, develo ipment, and disseminate. The data 

were o ibtained fro im validating the eligibility questio innaire fo ir teaching materials 

and student respo inse questio innaires, validating chatbo it teaching material pro iducts, 

and student respo inses. The results sho iwed that the validatio in o if the instrument 

o ibtained a CVI value o if 1 which placed it in the very feasible catego iry. Validatio in 

by material experts, so iftware experts, and linguists go it a CVI sco ire o if 1 in the very 
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high catego iry. As well as student respo inses 63.52% stro ingly agree and 36.72% 

agree. Based o in the results o if the study it can be co included that chatbo it teaching 

materials are valid and can be used by students. 

 

Keywords: Artificial Intelligence, Chatbot, Teaching Materials 

 

PENDAHULUAN 

Membaca adalah kegiatan melihat teks tertulis dan juga memahami proses isi 

teks itu dengan suara keras atau dalam hati. Tarigan (2015) menekankan bahwa 

membaca adalah suatu proses yang dilakukan dan digunakan oleh pembaca untuk 

menerima pesan yang ingin disampaikan oleh pengarang melalui kata-kata atau bahasa 

tulis. Rahim (2008) menyatakan bahwa membaca pada dasarnya adalah hal yang 

kompleks yang melibatkan banyak hal, tidak hanya pengucapan kata-kata tertulis, tetapi 

juga pemikiran visual dan logis. Mendikbud menilai saat ini sedang terjadi krisis literasi 

di Indonesia. Dalam hal literasi, Indonesia berada di urutan keenam dan terbawah untuk 

literasi. Jauh di bawah Malaysia (Subakti et al., 2021). Provinsi Kalimantan Barat berada 

di peringkat terbawah dengan skor 28,63 (20,01 - 40,00) berdasarkan Indeks Alibaba 

provinsi tersebut. Hal ini mengindikasikan rendahnya minat baca siswa yang nantinya 

mempengaruhi pelajaran di sekolah (Solihin et al., 2019). 

Di masa pandemi Covid-19, perubahan pembelajaran dilakukan dengan 

pembelajaran tatap muka secara virtual. Hal ini sejalan dengan anjuran pemerintah 

untuk stay at home dan social distancing harus diikuti dengan peralihan pembelajaran 

tatap muka ke virtual (Khasanah et al., 2020). Pandemi covid-19 ini mengakibatkan 

terjadinya perubahan dalam sistem pembelajaran. Selain pada sistem pembelajaran 

pandemi covid-19 ini juga mendukung terjadinya lompatan teknologi. Adanya lompatan 

teknologi ini juga berdampak pada bahan ajar digital yang digunakan guru, yang 

mendukung pemahaman siswa terhadap materi yang disajikan. Pesatnya perkembangan 

teknologi smartphone, sosial media, dan artificial intelligence (AI), memberikan 

tantangan bagi para praktisi pendidikan untuk memanfaatkan teknologi tersebut dalam 

mengembangkan bahan ajar digital (Haristiani, 2019). Adanya bahan ajar teknologi, 

dimana siswa dapat belajar kapan saja, dimana saja dengan bahan ajar digital dapat 

memberikan efek positif bagi siswa khususnya dalam pembelajaran IPA yang 

membutuhkan pemahaman istilah yang dianggap cukup luas. Reizal et al. (2020) 

menyatakan bahwa penggunaan bahan ajar mempengaruhi kualitas pembelajaran, 

semakin efektif bahan ajar yang digunakan maka pembelajaran akan menjadi lebih baik. 

Pemanfaatan teknologi bagi dunia pendidikan sangatlah penting, dengan adanya 

penggunaan teknologi dalam pendidikan dapat memberikan inovasi agar pembelajaran 

dikelas dengan tatap maya tetap berjalan dan siswa dapat dengan mudah memahami 

materi yang disampaikan. Banyak penelitian menemukan bahwa siswa sering 

mengalami kesulitan dalam mempelajari mata pelajaran IPA, khususnya sistem 

pernapasan makhluk hidup  yaitu Ahi̇ & Balci, 2017; Maryani et al., 2018; Sari et al., 

2020 dan Telaumbanua et al., 2022. Hal ini didukung oleh pendapat dari  Ahmadi & Soleh 

(2005) yang menyatakan pembelajaran IPA merupakan pembelajaran yang abstrak 

sedangkan siswa yang berada pada usia 7-11 tahun berada pada fase tindakan nyata 

dimana setiap orang mulai berfikir logis tentang peristiwa-peristiwa yang nyata. Oleh 

karena itu, diperlukan suatu alat seperti bahan ajar digital yang dapat membantu siswa 

memahami materi sains yang membutuhkan pemahaman konsep abstrak.  

Penggunaan bahan ajar digital dapat mendukung pembelajaran IPA. Namun, 
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pemanfaatan bahan ajar digital di sekolah dasar belum dilaksanakan secara optimal. Hal 

yang sama juga dialami di SDN 09 Pontianak Utara dimana bahan ajar digital masih 

terbatas yaitu bahan ajar e-book. Bahan ajar e-book ini adalah buku digital, materi 

pembelajarannya masih banyak, atau materinya banyak, sehingga siswa malas 

membaca. Berdasarkan kajian tersebut, maka solusi yang dapat diberikan yaitu dengan 

mengembangkan suatu bahan ajar berbasis digital untuk mata pelajaran IPA berupa 

Chatbot.  

Chatbot adalah program yang dirancang untuk mensimulasikan komunikasi teks 

cerdas. Chatbot diimplementasikan menggunakan perbandingan pola, dimana urutan 

kalimat dikenali dan pola respon yang disimpan menyesuaikan diri dengan variabel 

eksklusif kalimat (Dahiya, 2017). Chatbot merupakan sistem termudah untuk diakses 

oleh semua pengguna yang merupakan teknologi kecerdasan buatan untuk 

berkomunikasi melalui bahasa alami dengan manusia (Windiatmoko et al., 2021). Bot 

ini juga dapat digunakan untuk mempelajari berbagai jenis bahasa.   Bahasa yang harus 

dipelajari dapat disimpan dalam database dan dapat dipelajari dengan mengajukan 

pertanyaan kepada bot. Selain itu, sistem Chatbot juga digunakan di bidang pendidikan. 

Menurut Doshi, Chatbot dapat menjadi tutor cerdas untuk pelajar online. Chatbot 

memiliki kemampuan untuk menganalisis bahasa alami dan ini mencerminkan   

keakuratan percakapan.  Ketika alur   percakapan akurat, itu membuat Chatbot menjadi 

alat pendidikan.  Misalnya, Chatbot mampu memecahkan masalah dan memberikan 

dukungan secara paralel untuk 100 siswa secara individual (Doshi et al., 2017).  Chatbot 

hampir sama dengan aplikasi perpesanan biasa tetapi, mereka memiliki lapisan aplikasi, 

database dan juga API (Application Programming Interface) yang bekerja di latar 

belakang. 

 

METODE 

Moide il pe ingeimbangan peine ilitian ini meinggunakan moideil pe ingeimbangan 

pe irangkat 4-D yang dikeimbangkan oile ih Thiagarajan eit al., dalam Triantoi (2010) yang 

teirdiri dari eimpat tahapan, yaitu: deifinei, de isign, de iveiloipme int, dan disse iminatei atau 

meingadaptasi meinjadi moide il 4-D yaitu: meinde ifinisikan, meirancang, meingeimbangkan 

dan meinye ibarluaskan atau meingadaptasi moideil 4D. Be irdasarkan moide il pe ingeimbangan 

yang digunakan, reincana peingeimbangan yang dilakukan adalah seibagai beirikut: 

1. De ifinei (Pe ine itapan) 

Ke igiatan yang dilakukan pada tahap peine itapan yaitu teilaah kurikulum yang 

meiliputi KI, KD, Indikatoir dan mateiri peimbeilajaran, teilaah teioiri yang beirkaitan deingan 

bahan ajar chatboit, dan meine ilaah speisifikasi proiduk.  

2. De isign (Pe irancangan) 

Tindakan yang dilakukan pada tahap peire incanaan adalah meinyiapkan keirangka 

acuan atau stoiryboiard bahan ajar chatboit, seirta meinyiapkan surveii untuk meinilai 

ke ilayakan bahan ajar chatboit dan surve ii reispoin siswa. 

3. De iveiloip (Pe inge imbangan) 

Pada tahap peinge imbangan, teirdapat tiga keigiatan yang dilakukan yaitu peimbuatan 

proiduk, validasi peirangkat oileih pakar ahli Uji validasi aplikasi bahan ajar chatboit dalam 
pe ineilitian ini akan meilibatkan 3 ahli yaitu: ahli mateiri, ahli soiftwarei, dan ahli Bahasa, 

dan uji Coiba Deingan Siswa. Uji coiba proiduk disini meilibatkan siswa keilas V di SDN 09 

Pointianak Utara. 

4. Disse iminate i (Pe inyeibarluasan) 

Dalam peine ilitian ini, peine iliti akan meingimpleimeintasikan bahan ajar Chatboit 
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yang akan diseibarkan di keilas V SDN 09 pointianak Utara seibagai aplikasi yang dapat 

meindukung pe imbeilajaran siswa baik di se ikoilah maupun di rumah untuk meimpeirluas 

pe ingeitahuannya teirkait mateiri sisteim peirnapasan makhluk hidup. 

Subje ik pe ineilitian adalah siswa ke ilas VC SDN 09 Pointianak Utara. Subjeik 

pe ingujiannya adalah inveistigasi kualitas dan keilayakan mateiri peimbe ilajaran chatboit 

be irbasis keiceirdasan buatan seirta tanggapan siswa teirhadap mateiri peimbeilajaran chatboit 

be irbasis keice irdasan buatan. 

Teiknik pe ingumpulan data meinggunakan te iknik noin teis yang te irdiri dari validasi, 

angkeit, wawancara seimi teirstruktur dan doikumeintasi. Alat yang digunakan adalah leimbar 

validasi, angkeit, peidoiman wawancara, dan pe idoiman doikumeintasi.   

 Analisis data validasi dalam peineilitian ini meinggunakan Teiknik analisis Greigoiry 

de ingan rumus:  

𝑉𝑎𝑙𝑖𝑑𝑖𝑡𝑎𝑠 𝐼𝑠𝑖 =
𝐷

𝐴 + 𝐵 + 𝐶 + 𝐷
 

Sumbe ir: (Hasmy, 2010: 29) 

Dalam peine ilitian ini, data hasil wawancara dieivaluasi meilalui reiduksi data. 

Re iduksi data dideifinisikan seibagai proise is se ileiksi yang meimpeirhatikan peinye ideirhanaan, 

abstraksi, dan transfoirmasi data meintah yang dihasilkan dari catatan teirtulis subjeik. 

Langkah-langkah untuk meingurangi data diteirapkan, teirutama dalam kasus proiye ik atau 

pe ingumpulan data yang beiroirieintasi pada kualitas. Langkah-langkah reiduksi dilakukan 

se ilama peingumpulan data, yaitu Me imbuat ringkasan, coiding, pe ilacakan teima, meimbuat 

clusteir, me imbuat bagian dan meinulis catatan (Basuki, 2006).  

Analisis data hasil angkeit reispoin siswa dalam peineilitian ini dioilah deingan rumus 

se ibagai beirikut:  

𝑋 =  
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑚𝑖𝑙𝑖ℎ 𝑗𝑎𝑤𝑎𝑏𝑎𝑛 

𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑟𝑒𝑠𝑝𝑜𝑛𝑑𝑒𝑛
𝑥100% 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil 

Pe ine ilitian dan peinge imbangan ini dilakukan langsung di SDN 09 Pointianak Utara 

Ke ilas VC. Pe ingeimbangan ini meinggunakan moideil pe ingeimbangan 4D yang 

dikeimbangkan oile ih Thiagarajan, Doiroithy, dan Me ilvyn yang teirdiri dari 4 (eimpat) tahap 

yang meiliputi Deifinei (pe ineitapan), Deisign (pe irancangan), Deiveiloipme int (peinge imbangan), 

dan Disse iminatei (pe inye ibarluasan).  

Tujuan dari peine ilitian ini meinge imbangkan dan meinghasilkan suatu proiduk 

Tujuan peine ilitian ini adalah meinge imbangkan dan meinghasilkan proiduk be irupa bahan 

ajar peimbe ilajaran IPA yang valid di SDN 09 Pointianak Utara. Keigunaan proiduk yang 

dikeimbangkan diuji meilalui validasi proiduk dan eikspe irimein. Peinge imbangan moide il 4D 

teirdiri dari 4 tahap seibagai beirikut:   

1. De ifinei (Pe ine itapan) 

Tahap peindeifinisian meirupakan tahap awal yang akan dilakukan dalam peineilitian 

ini. Seide irhananya, fasei ini adalah fasei analisis ke ibutuhan. Dalam peinge imbangan proiduk, 

pe ingeimbang harus meirujuk pada peirsyaratan peingeimbangan, meinganalisis dan 

meingumpulkan infoirmasi teintang seijauh mana peingeimbangan dipeirlukan. 

Pada tahap ini peineiliti meilakukan wawancara keipada guru dan se ikaligus meinjadi 

wali keilas V di SDN 09 Pointianak Utara. Ibu Susilawati, S.Pd se ilaku wali keilas V 
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meinje ilaskan bahwa tahapan proise is pe imbeilajaran di keilas diawali deingan beirdoia dan guru 

ke imudian meinje ilaskan mateiri keipada siswa deingan meinggunakan meitoide i ceiramah dan 

meinggunakan bahan ajar dari buku LKS (Leimbar Keirja Siswa) atau buku teiks. Se ilain 

bahan ajar beirupa buku, ruang ke ilas meimiliki LCD proiyeiktoir yang dapat digunakan guru 

untuk meindukung keigiatan beilajar meingajar. Namun kareina peinggunaan poiwe ir poiint 

yang beirulang-ulang akan meimbuat siswa meirasa boisan dan meingakibatkan 

pe imbeilajaran yang kurang baik, seihingga dapat meimpe ingaruhi hasil beilajar itu seindiri. 

Oile ih kareina itu, inoivasi dalam keigiatan peimbeilajaran sangat dipeirlukan untuk 

meirangsang minat siswa untuk beilajar leibih banyak meinggunakan bahan ajar lainnya. 

Be irdasarkan hasil wawancara, guru me injeilaskan bahwa mateiri Ilmiah ini 

khususnya siste im peirnapasan makhluk hidup meingandung mateiri abstrak yang sulit 

dipahami oileih siswa. Oile ih kareina itu, dipeirlukan suatu alat seipeirti bahan ajar digital yang 

dapat meimbantu siswa meimahami mateiri sains yang meimbutuhkan peimahaman koinse ip 

abstrak.   

2. De isign (Pe irancangan) 

Se iteilah meilakukan peine itapan proiduk yang akan dikeimbangkan, seilanjutnya yaitu 

meinde isain proiduk awal atau meirancang bahan ajar chatboit itu seindiri. Chatboit pada 

pe ineilitian ini meimbahas mateiri teintang sisteim pe irnapasan makhluk hidup. Langkah yang 

dipeirlukan untuk meingeimbangkan bahan ajar chatboit meiliputi: 

a. Pe irancangan deisain proiduk. Dalam deisain proiduk yang dilakukan yaitu meimbuat 

Stoiryboiard.  

b. Pe inyusunan angkeit pe inilaian keilayakan bahan ajar chatboit dan angkeit reispoin siswa. 

Angke it dalam peine ilitian ini teirbagi meinjadi dua jeinis yaitu angkeit peinilaian 

ke ilayakan bahan ajar chatboit dan angkeit reispoin siswa. Angke it pe inilaian keilayakan bahan 

ajar chatboit dibuat untuk meinilai layaknya seibuah bahan ajar yang teilah dikeimbangkan. 

Angke it peinilaian keilayakan bahan ajar chatboit dibagi meinjadi tiga bagian yaitu Angke it 

pe inilaian keilayakan mateiri, Angke it peinilaian keilayakan soiftware i, dan Angkeit peinilaian 

ke ilayakan bahasa.  Angkeit reispoin siswa be irtujuan untuk meilihat reispoin siswa teirhadap 

bahan ajar chatboit de ingan tiga indikatoir meiliputi tampilan, isi, dan pe inggunaan. Angke it 

pe inilaian keilayakan bahan ajar chatboit dan angkeit re ispoin siswa ini divalidasi oileih 

validatoir 1 dan validatoir 2.  

Pada validatoir peirtama nilai yang dipeiroileih pada angkeit keilayakan bahan ajar 

chatboit meimpeiroile ih rata-rata CVI 1 deingan kateigoiri sangat layak, dan untuk angke it 

siswa me indapat nilai rata-rata CVI 1 de ingan kateigoiri sangat layak. Pada validatoir 2 nilai 

yang dipeiroileih pada angkeit ke ilayakan bahan ajar chatboit meimpe iroileih rata-rata CVI 1 

de ingan kateigoiri sangat layak, dan untuk angke it siswa meindapatkan nilai rata-rata CVI 1 

de ingan kateigoiri sangat layak. Beirdasarkan hasil yang teilah diuraikan teirse ibut angke it 

ke ilayakan bahan ajar chatboit dan angkeit reispoin siswa sudah sangat layak untuk dijadikan 

se ibagai instrumein pe ineilitian ini. 

3. De iveiloipme int (Pe ingeimbangan) 

Tahapan ini ialah reialisasi dari stoiryboiard pada tahapan deisain. De isain dari 

proiduk ini dibeintuk kei dalam beintuk situs we ib meinggunakan platfroim Smoijoi AI. Seite ilah 
dibeintuk dari situs we ib Smoijoi AI, proiduk ini dise impurnakan deingan me inggunakan 

aplikasi Weibsitei Apk Buildeir. Fungsi dari aplikasi Weibsitei Apk Buildeir ini adalah untuk 

meingubah proiduk yang beirupa platfroim me injadi aplikasi yang dapat di doiwnloiad meilalui 

handphoine i dan juga laptoip.  

 Hasil dari proiduk bahan ajar chatboit yang teilah dikeimbangkan keimudian dinilai 

atau divalidasi oile ih keitiga validatoir me iliputi ahli mateiri, ahli soiftwarei, dan ahli Bahasa.  
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Pe inilaian peirtama dilakukan oileih ahli mateiri deingan meimbeirikan pe inilaian 

teirhadap mateiri yang disajikan. Aspeik yang ditinjau dari ahli mateiri yaitu mateiri yang 

be irada didalam bahan ajar chatboit. Hasil pe inilaian yang dipeiroileih me indapat nilai rata-

rata CVI 1 untuk keidua validatoir mateiri de ingan kateigo iri ”sangat tinggi”. Beirdasarkan 

hasil yang teilah dipeiroile ih meinunjukkan bahwa mateiri di dalam bahan ajar chatboit sudah 

sangat layak ditinjau dari aspeik mateiri peimbeilajaran.  

Pe inilaian keidua dilakukan oile ih ahli soiftwarei de ingan meimbe irikan peinilaian 

teirhadap soiftwarei yang digunakan. Hasil pe inilaian yang dipeiroile ih meindapat nilai rata-

rata CVI 1 untuk keidua validatoir soiftwarei deingan kateigoiri ”sangat tinggi”. Beirdasarkan 

hasil yang teilah dipeiroileih meinunjukkan bahwa soiftwarei yang digunakan pada bahan ajar 

chatboit sudah sangat layak ditinjau dari aspe ik soiftwarei bahan ajar chatboit.  

Pe inilaian keitiga dilakukan oileih ahli bahasa deingan meimbe irikan peinilaian 

teirhadap bahasa yang digunakan. Hasil peinilaian yang dipeiroile ih meindapat nilai rata-rata 

CVI 1 untuk keidua validatoir Bahasa deingan kateigoiri ”sangat tinggi”. Beirdasarkan hasil 

yang teilah dipeiroile ih meinunjukkan bahwa bahasa yang digunakan pada bahan ajar chatboit 

sudah sangat layak ditinjau dari aspeik bahasa dalam bahan ajar chatboit.  

Pada tahap peinilaian bahan ajar yang dilakukan oileih ahli mateiri, ahli soiftwarei, 

dan ahli bahasa dipeiroileih rata-rata nilai CVI 1 yang dimana masuk pada kateigoiri sangat 

tinggi. Hal teirseibut me inunjukkan bahwa bahan ajar chatboit sudah meimpunyai kualitas 

yang baik untuk digunakan dan di impleime intasikan keipada siswa. 

4. Disse iminate i (Pe inyeibaran) 

Pada tahap disse iminatei atau peinyeibarluasan ini dilakukan pada tanggal 11 

Noive imbeir – 13 Noive imbeir 2022. Tahap ini dilakukan di keilas VC deingan jumlah 28 

siswa. Pada tahap disse iminatei atau peinye ibarluasan ini meinghasilkan reispoin poisitif dari 

siswa. Siswa me irasa le ibih mudah untuk meimahami mateiri deingan adanya mateiri yang 

leingkap, tampilan yang meinarik, seirta adanya latihan. Beirikut reikapitulasi hasil 

pe inyeibarluasan peinggunaan bahan ajar chatboit yang ditunjukkan dalam reispoin siswa: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. Reispoin Siswa 

Beirdasarkan gambar diatas, meinunjukkan nilai preiseintasei yang dipeiroileih 
beirdasarkan reispoin siswa meindapatkan hasil yang poisitif teirhadap bahan ajar chatboit. Tak 

hanya itu, siswa juga meimbeirikan saran dan masukkan untuk bahan ajar chatboit agar bisa 

leibih baik dari seibeilumnya, Baik dari seigi tampilan, mateiri, gambar, tulisan, dan juga 

prakteik peinggunaan chatboit teirseibut. Data ini juga meinunjukkan bahwa bahan ajar chatboit 

dapat meimbantu siswa dalam proiseis peimbeilajaran dan dapat mudah meimahami mateiri yang 

dipeilajari. 
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Pembahasan 

1. Proiseis Peingeimbangan Bahan Ajar Chatboit 

Moideil peingeimbangan yang digunakan dalam peineilitian ini adalah 4D yang meiliputi 

4 tahapan, yaitu Deifinei (Peineitapan), Deisign (Peireincanaan), Deiveiloipmeint (Peingeimbangan), 

dan Disseiminatei (Peinyeibaran) (Thiagarajan dkk dalam Triantoi, 2010). Moideil 

peingeimbangan ini seiring digunakan dalam peingeimbangan bahan ajar teirkhusus bahan ajar 

digital. 

 Beirikut ini deiskripsi hasil dari peingeimbangan bahan ajar chatboit beirdasarkan 

tahapan-tahapan yang dilakukan, yaitu: 

a. Tahapan Deifinei (Pe ine itapan) 

Pada tahap deifinei pe ine iliti meilakukan oibse irvasi di SDN 09 Pointianak Utara 

de ingan meilihat beibe irapa poiin se ipe irti halnya proise is pe imbeilajaran beirlangsung dan bahan 

ajar yang digunakan. Seite ilah meilakukan oibse irvasi dikeitahui bahwa bahan ajar yang 

digunakan yaitu buku pakeit, buku LKS (Leimbar Ke irja Siswa), se irta pada saat proise is 

pe imbeilajaran guru jarang meimanfaatkan meidia poiwe ir poiint di keilas. Be irdasarkan hasil 

wawancara, guru meinjeilaskan bahwa mateiri IPA ini khususnya sisteim pe irnapasan 

makhuk hidup yang teirmasuk mateiri yang abstrak dan sulit untuk dipahami siswa.  

Hasil wawancara oileih wali ke ilas dari keilas VC ibu Susilawati yang meineirangkan 

bahwa beinar adanya bahwa pada saat proise is pe imbeilajaran beirlangsung bahan ajar yang 

digunakan yaitu buku pakeit, buku LKS (Leimbar Ke irja Siswa), dan guru juga jarang 

meinggunaka meidia poiwe ir poiint. Peinggunaan bahan ajar yang masih teirpaku pada buku 

meimbuat siswa meiras boisan hal ini dibuktikan deingan sikap siswa yang tidak 

meimpe irhatikan pada saat guru meinjeilaskan, me ingoibroil deingan teiman se ibangkunya, se irta 

ke iluar masuk deingan alasan peirgi ke i toiileit. 

Pe imbeilajaran di eira 4.0 leibih meinuntut peinggunaan teiknoiloigi dalam proise is 

pe imbeilajaran, seihingga proise is peimbe ilajaran meinjadi mudah dan hasil beilajar siswa dapat 

meiningkat (Kumalasani, 2018). Meinurut Widiana dalam Martatiyana eit al. (2022) bahan 

ajar saat ini meimbutuhkan inoivasi untuk meingikuti peirke imbangan ilmu peinge itahuan dan 

teiknoilo igi se irta meimfasilitasi peimbeilajaran siswa se isuai de ingan kurikulum yang ada di 

se ikoilah. Oile ih kareina itu peirlu dilakukan pe ingeimbangan mateiri eidukasi, salah satunya 

de ingan meingeimbangkan mateiri eidukasi be irupa chatboit. 

Chatboits adalah cara baru untuk beirinteiraksi deingan peingguna meilalui 

pe ircakapan. Chatboits ini dapat beirbasis teiks atau suara dan meimungkinkan inteigrasi 

de ingan foirmulir oinlinei, proigram peisan instan, dan asistein virtual (Williams, 2018).  

Tujuan dari peinggunaan chatboit dalam peindidikan bukan hanya untuk 

meinggantikan poisisi guru se ibagai infoirmasi beilajar, namun untuk meingurangi be iban 

tugas dari tingkat koignitif yang beirulang yang dilakukan guru dan dapat meiningkatkan 

e ifisieinsinya. Chatboit dapat digunakan seibagai asistein virtual, proigram latihan, dan lain 

se ibagainya. Meinurut Han dalam Lakshmi & Majid (2022), meingatakan bahwa chatboit 

dapat digunakan untuk meilaksanakan tugas se ipe irti peingingat, meimpeirke inalkan seibuah 

koinse ip baru, dan meinjawab pe irtanyaan yang se iring diajukan atau Freiqueintly Aske id 

Que istioins (FAQ).  
Dalam peinyusunan mateiri harus me ingacu pada kurikulum yang beirlaku (Hamalik, 

2008).  Oileih kareina itu peinyusunan mateiri dalam peine ilitian ini beirangkat dari 

Koimpe iteinsi Inti (KI) dan Koimpeite insi Dasar (KD) se isuai de ingan teima mateiri ajar pada 

kurikulum 2013. Masing-masing KD te irse ibut keimudian diturunkan meinjadi butir-butir 

indikatoir peicapaian koimpe iteinsi. 
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Bahan ajar Chatboit meimiliki poiteinsi se ibagai bahan ajar inoivatif yang dileingkapi 

de ingan teiknoiloigi AI (Artficial Inteillige incei) dan diimpleime intasikan meinggunakan 

fasilitas platfoirm Smo ijoi AI. Mateiri e idukasi chatboit meimiliki keimampuan untuk 

meire ispoin pe isan se icara oitoimatis, se ihingga dapat digunakan untuk beirbagi infoirmasi 

de ingan siswa dalam beintuk toipik. Diharapkan bahan ajar chatboit yang dikeimbangkan 

dapat meimbantu siswa khususnya dalam meimpe ilajari mateiri ilmiah teintang siste im 

pe irnapasan pada makhluk hidup. Mari mulai meirumuskan teima atau ide i, 

meinge imbangkan naskah darinya dan meingatur acara seisuai deingan alur ceirita.  

b. Tahapan Deisign (Pe irancangan) 

Dalam tahapan peirancangan dalam peineilitian ini ada keiseijajaran deingan deisain 

keigiatan peimbeilajaran. Keigiatan ini meirupakan proiseis sisteimatis yang dimulai dari koinseip 

peingeimbangan bahan ajar, meingumpulkan dan meinyusun mateiri dan soial, seirta peinyusunan 

instrumein peinilaian bahan ajar. Sadiman (2011), meingeimukakan proiseis peinyusunan bahan 

ajar digital dimulai deingan meirumuskan teima atau idei, me ingeimbangkan naskah darinya 

dan meingatur acara seisuai de ingan alur ce irita stoiryboiard. Rancangan koinseip peimbuatan 

bahan ajar chatboit ditampilkan dalam beintuk stoiryboiard agar leibih mudah meingeimbangkan 

proiduk seiteilah dikeitahui garis beisarnya. 

Seiteilah peineiliti meimbuat rancangan koinseip langkah seilanjutnya yaitu meinyusun fitur-

fitur yang teirmuat dalam bahan ajar chatboit seipeirti gambar-gambar teintang sisteim peirnapasan 

makhluk hidup, meingeiloimpoikkan mateiri seisuai deingan klasifikasi sisteim peirnapasan 

makhluk hidup, dan Latihan seirta jawabannya. Beirikutnya adalah meimbut rancangan layoiut 

meidia seicara keiseiluruhan, seipeirti peimbuatan backgroiund, gambar, foint, animasi, seirta toimboil 

yang akan digunakan pada bahan ajar chatboit. 

Seiteilah peimbuatan stoiryboiard seileisai, peineiliti meinyusun angkeit peinilaian bahan ajar 

chatboit. Angkeit ini teirdiri dari dua jeinis yaitu angkeit yang digunakan dalam proiseis peinilaian 

keilayakan bahan ajar chatboit dan angkeit reispoin siswa. Seiteilah angkeit disusun, keimudian akan 

divalidasi oileih validatoir. Beirdasarkan hasil peinilaian yang dilakukan oileih keidua validatoir 

meimpeiroileih masing-masing CVI 1 deingan kateigoiri “sangat layak” pada angkeit peinyusunan 

bahan ajar chatboit dan angkeit reispoin siswa. 

c. Tahapan Deiveiloipmeint (Peingeimbangan) 

Tahapan deiveilo ipme int (peinge imbangan) meirupakan tahapan reialisasi rancangan 

proiduk yang sudah di buat pada tahapan de isign. Keirangka yang masih beirupa koinse iptual 

direialisasikan meinjadi proiduk yang siap di impleimeintasikan. Peingeimbangan bahan ajar 

chatboit ini dibeiri nama NAFA, se isuai de ingan mateirinya yaitu sisteim pe irnapasan manusia 

yang disingkat deingan nama NAFA. 

Siste im manajeime in chatboit dapat dibuat de ingan meinggunakan aplikasi beirbasis 

we ibsitei. De ingan sisteim manajeime in chatboit ini, chatboit dapat dibuat tanpa coiding. Oile ih 

kareina itu, meimbuat chatboit tidak lagi teirbatas pada meire ika yang meinge irti Bahasa 

pe imroigraman saja (Hasyim eit al., 2021).  

Bahan ajar yang dikeimbangkan seilanjutnya dilakukan proiseis validasi. Validasi 

meirupakan proiseis peingumpulan infoirmasi dari para ahli dibidangnya (validatoir) yang 

tujuannya untuk meingeitahui apakah proiduk yang dikeimbangkan valid atau tidak. Validitas 
adalah deirajat keiteipatan antara infoirmasi yang ada pada oibjeik peineilitian deingan infoirmasi 

yang dilapoirkan oileih peineiliti (Sugiyoinoi, 2017). Validasi proiduk peineilitian dan 

peingeimbangan dapat diteintukan beirdasarkan hasil validasi ahli. Jeinis validasi dalam 

peineilitian ini meiliputi validasi oileih ahli mateiri, ahli peirangkat lunak, dan ahli bahasa. Meinurut 

Susanto i (2013),  ada  3  (tiga)  poiint utama yang harus dipeirhatikan dalam peinyusunan  bahan  

ajar,  yaitu Koimpoinein  Isi (Mateiri), Teiknik    Peinyajian (peirangkat lunak) dan Bahasa. 
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Pada tahap eivaluasi bahan ajar oileih ahli mateiri, ahli peirangkat lunak dan ahli bahasa 

nilai CVI keilas 1 sangat tinggi. Poilit & Beick (2006) meingeimukakan bahwa tingkat dukungan 

pakar direikoimeindasikan untuk meimpeiroileih skoir CVI ≥ 0,8 seibagai standar untuk meineintukan 

kualitas dalam skala validitas isi suatu instrumein. Hal ini meinunjukkan bahwa bahan ajar 

chatboit beirkualitas tinggi untuk digunakan dan diimpleimeintasikan oileih siswa.   

Pada tahap eivaluasi bahan ajar oileih ahli mateiri, ahli peirangkat lunak dan ahli bahasa 

nilai CVI keilas 1 sangat tinggi Poilit & Be ick (2006), meingeimukakan bahwa tingkat 

peirseitujuan ahli  direikoimeindasikan untuk meimpeiroileih skoir CVI ≥ 0,8 seibagai standar untuk 

meineintukan kualitas dalam skala validitas isi suatu instrumein. Hal ini meinunjukkan bahwa 

bahan ajar chatboit beirkualitas tinggi untuk digunakan dan diimpleimeintasikan oileih siswa.   

d. Tahapan Disseiminatei (Peinyeibaran) 

Pada saat peinyeibarluasan proiduk yang dibeirikan beirupa aplikasi yang dapat di unduh 

meilalui handphoinei, laptoip, maupun coimputeir. Peingguaan bahan ajar chatboit ini 

dipeirlukannya jaringan inteirneit yang meimadai agar pada saat siswa meingakseis, bahan ajar 

chatboit teitap meireispoin deingan baik. 

2. Kualitas Bahan Ajar Chatboit 

Bahan ajar chatboit dinyatakan valid kareina sudah seisuai deingan keibutuhan bahan ajar, 

substansi mateiri jeilas dan teipat, seirta dapat meimoitivasi siswa. Dari seigi teiknik, bahan ajar 

chatboit dapat dioipeirasikan pada lingkungan windoiws maupun pada lingkungan androiid, 

bahan ajar chatboit dinilai mudah dalam proiseis peinginstalasiannya dan proiseis 

peingoiprasiannya beirjalan lancar tanpa gangguan seipeirti hang, crash, dan lag.  

Poisisi beintuk navigasi pada toimboil dan halaman seitiap mateiri dalam bahan ajar 

chatboit dinilai teilah koinsistein dan meimiliki warna seirta fungsi yang sama pada seitiap layar. 

Adapun dari seigi eileimein meidia visual bahan ajar chatboit dinilai meimiliki koimpoisisi dan 

keiteirpaduan warna yang baik, ilustrasi yang jeilas dan halus keitika dijalankan, tata leitak yang 

baik dan koinsistein, seirta gambar latar yang digunakan tidak meingganggu tampilan lain. 

Bahasa yang digunakan dalam buku ajar ini sudah koimunikatif, jeilas, koinsistein, dan seisuai 

deingan kaidah Bahasa Indoineisia yang baik dan beinar. Jadi seicara keiseiluruhan, bahan ajar 

chatboit ini sudah seisuai deingan prinsip-prinsip peingeimbangan bahan ajar yang dikeimukakan 

oileih Deiparteimein Pe indidikan Nasioinal (2008), yaitu 1) dimulai dari abstrak kei koinkrit; 2) 

disajikan seicara teipat dan beirvariasi; 3) dapat meimoitivasi siswa. 

Uji validitas beirtujuan untuk meinghasilkan bahan ajar yang baik dan reileivan dalam 

kaitannya deingan landasan teioiri peingeimbangan (Akbar, 2013). Meilakukan uji keilayakan 

juga sangat peinting kareina Widyaningsih (2013) meinyatakan bahwa peinilaian keilayakan 

sangat peinting untuk meimastikan apakah bahan ajar layak untuk peimbeilajaran atau tidak.  

3. Reispoin Siswa 

Untuk meingeitahui reispoin siswa dalam peinggunaan bahan ajar chatboit, siswa 

dibeirikan angkeit reispoin yang teirdiri dari 3 indikatoir dan 5 peirtanyaan. Seiteilah angkeit diisi 

oileih siswa seilanjutnya peineiliti meilakukan peingoilahan data dari hasil reispoin yang teilah 

dipeiroileih pada indikatoir yang teirdapat pada lampiran.   

Dari data yang dipeiroileih pada indikatoir isi teintang peinyajian tampilan bahan ajar 

chatboit deingan peirseintasei sangat seituju siswa peireimpuan seibeisar 73% seidangkan sangat 
seituju siswa laki-laki seibeisar 71% dan seituju siswa peireimpuan seibeisar 27% seidangkan seituju 

siswa laki-laki seibeisar 29%.  

Pada indikatoir peinyajian mateiri yang teirdapat pada bahan ajar chatboit deingan 

peirseintasei sangat seituju siswa peireimpuan seibeisar 82% seidangkan sangat seituju siswa laki-

laki seibeisar 88% dan seituju siswa peireimpuan seibeisar 18% seidangkan seituju siswa laki-laki 

seibeisar 12%.   
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Pada indikatoir isi teintang peinyajian gambar di dalam bahan ajar chatboit deingan 

peirseintasei sangat seituju siswa peireimpuan seibeisar 64% seidangkan sangat seituju siswa laki-

laki seibeisar 71% dan seituju siswa peireimpuan seibeisar 36% seidangkan seituju siswa laki-laki 

seibeisar 29%.   

Pada indikatoir isi teintang peinyajian tulisan di dalam bahan ajar chatboit deingan 

peirseintasei sangat seituju siswa peireimpuan seibeisar 55% seidangkan sangat seituju siswa laki-

laki seibeisar 53% dan seituju siswa peireimpuan seibeisar 45% seidangkan seituju siswa laki-laki 

seibeisar 47%.   

Pada indikatoir isi teintang indikatoir peinggunaan bahan ajar chatboit deingan peirseintasei 

sangat seituju siswa peireimpuan seibeisar 55% seidangkan sangat seituju siswa laki-laki seibeisar 

65% dan seituju siswa peireimpuan seibeisar 45% seidangkan seituju siswa laki-laki seibeisar 35%.   

Beirdasarkan data diatas Bahan ajar chatboit meimbeirikan manfaat dalam keigiatan 

beilajar, seihingga siswa meimbeirikan saran untuk leibih dikeimbangkan dan ditingkatkan 

peinyeibarluasannya seihingga banyak oirang yang teirtarik untuk meinggunakannya.  

 

PENUTUP 

Proise is Pe inge imbangan Bahan Ajar Chatbo it Be irbasis Artificial Inte illige ince i Pada 

Mate iri Siste im Pe irnapasan Makhluk Hidup Ke ilas V SDN 09 Pointianak Utara Tahun 

Ajaran 2022/2023. Pada pe ine ilitian ini ada 3 aspe ik yang harus divalidasi pada proiduk 

bahan ajar chatboit. Pe irtama, kualitas mate iri dinyatakan layak de ingan hasil pe irhitungan 

gre io igry me indapatakan nilai validitas 1 dan kate igoiri “sangat tinggi”. Ke idua, kualitas 

soiftware i dinyatakan layak de ingan hasil pe irhitungan gre io igry me indapatkan nilai 

validitas 1 dan kate igo iri “sangat tinggi”. Ke itiga, kualitas bahasa dinyatakan layak 

de ingan hasil pe irhitungan gre ioigry me indapatkan nilai validitas se ibe isar 1 dan kate igoiri 

“sangat tinggi”. De ingan de imikian maka, kualitas bahan ajar chatboit dinyatakan baik 

dan layak untuk digunakan se ibagai bahan ajar tambahan baik di dalam ke ilas maupun di 

luar ke ilas. Re ispoin siswa pada Bahan Ajar Chatboit Be irbasis Artifical Inte illige ince i pada 

Mate iri Siste im Pe irnapasan Makhluk Hidup me indapatkan re ispoin poisitif. De ingan 

de imikian dilihat dari hasil pe irse intase i re ispoin siswa pada bahan ajar chatboit dapat 

dibuktikan bahwa bahan ajar chatboit dapat me imudahkan siswa dalam me imahami 

mate iri siste im pe irnapasan makhluk hidup. 
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