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Abstrak - Perpustakaan adalah fasilitas yang 

menyediakan berbagai sumber literasi baik buku, 

majalah, koran dan makalah. SMK Negeri 2 

Pelaihari adalah salah satu sekolah pendidikan 

keahlian yang ada di Kabupaten Tanah Laut. 

SMK Negeri 2 Pelaihari juga menyediakan 

perpustakaan untuk menunjang kegiatan belajar 

siswanya. Perpustakaan SMK Negeri 2 Pelaihari 

memiliki pengelolaan data perpustakaan yang 

sudah menggunakan aplikasi desktop untuk 

pengelolaan administrasi perpustakaan. Akan 

tetapi pada aplikasi tersebut masih memiliki 

kekurangan pada bagian input data yang kurang 

cepat karena masih diinputkan dengan 

menuliskan kode buku satu persatu saat 

pendataan buku. Begitu pula dalam peminjaman 

oleh siswa atau guru masih diisi satu persatu, 

tentunya hal ini tidak cukup efisien dalam hal 

pelayanan. Maka dari itu diperlukan sistem yang 

dapat melakukan pendataan buku secara efektif 

serta dalam peminjaman buku oleh siswa atau 

guru juga akan lebih efektif. Dengan 

memanfaatkan teknologi web yang dapat 

digunakan dimana saja dengan browser serta 

teknologi barcode sehingga dapat menunjang 

pengelolaan perpustakaan dengan cepat. Hasil 

dari penelitian ini adalah untuk mempercepat 

proses administrasi perpustakaan seperti 

peminjaman buku siswa dan input data buku. 

Kata Kunci :Perpustakaan,Barcode, Web 

I. PENDAHULUAN 

SMK Negeri 2 Pelaihari adalah salah satu 

sekolah pendidikan keahlian yang ada di 

Kabupaten Tanah Laut. SMK Negeri 2 Pelaihari 

juga menyediakan perpustakaan untuk 

menunjang kegiatan belajar siswanya. 

Perpustakaan SMK Negeri 2 Pelaihari memiliki 

pengelolaan data perpustakaan yang sudah 

menggunakan aplikasi desktop untuk 

pengelolaan administrasi perpustakaan. Akan 

tetapi pada aplikasi tersebut masih memiliki 

kekurangan pada bagian input data yang kurang 

cepat karena masih diinputkan dengan 

menuliskan kode buku satu persatu saat 

pendataan buku. Begitu pula dalam peminjaman 

oleh siswa atau guru masih diisi satu persatu, 

tentunya hal ini tidak cukup efisien dalam hal 

pelayanan. 

Maka dari itu diperlukan sistem yang dapat 

melakukan input data buku secara efektif serta 

dalam peminjaman buku oleh siswa atau guru 

juga akan lebih efektif. Dengan memanfaatkan 

teknologi web yang dapat digunakan dimana saja 

dengan browser serta teknologi barcode 

sehingga dapat menunjang pengelolaan 

perpustakaan dengan cepat.    

II METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode literatur 

untuk mempelajari referensi melalui jurnal, 

halaman web dan juga catatan atau dokumen 

yang berkaitan dengan penelitian serta metode 

wawancara melakukan tanya jawab dengan 

pihak yang memahami permasalahan yang ada 

dalam pengelolaan perpustakaan yang berkaitan 

dengan kasus yang akan dikaji. Dalam hal ini 

penulis melakukan wawancara dengan petugas 

pengelola perpustakaan SMK Negeri 2 Pelaihari 

III HASIL PENELITIAN 

Pada penelitian ini membuat sistem 

informasi yang dapat menjadi sentral 
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pengelolaan pendataan inventaris perpustakaan, 
dan memudahkan petugas saat mendata 

peminjaman dengan barcode reader. Sistem 

informasi yang dibangun juga dapat 

meminimalisir kesalahan penulisan kode buku 

karena sudah dilakukan secara otomatis, serta 

menjadi sentral data perpustakaan yang 

tersimpan didalam database. Gambaran analisis 

sistem dapat dilihat pada gambar 1. 

 

Gambar 1 analisis sistem 

Rancangan basis data dari Aplikasi 

Perpustakaan SMKN 2 Pelaihari Berbasis Web 
ini akan digambarkan dalam bentuk Entity 

Relationship Diagram (ERD). Database dari 

aplikasi ini mempunyai 15 tabel diantaranya 

seperti tabel setting, kelas, jabatan, rak, 

biaya_denda, klasifikasi, kategori, sumber_buku, 

user, anggota, presensi, buku, peminjaman, 

denda dan kas. Beberapa table ada yang 

memiliki relasi seperti table buku yang berelasi 

dengan table peminjaman, table peminjaman 

yang berelasi dengan table anggota dan table 

denda. Mengenai atribut masing-masing table 

agar lebih spesifik dapat dilihat pada gambar 2. 

 

Gambar 2. Relasi antar tabel 

Diagram konteks dari Aplikasi Perpustakaan SMKN 2 

Pelaihari Berbasis Web dapat  dilihat pada gambar 3 

 

Gambar 3. Diagram Konteks 

Gambar 4. menjelaskan bahwa admin sebagai 

pengguna memiliki akses seperti auth untuk login, 

data anggota, data presensi, data buku, data 

peminjaman dan data kas. Admin juga dapat 

memperoleh informasi yang ada diaplikasi tersebut. 

Rancangan DFD pada Aplikasi Perpustakaan 

SMKN 2 Pelaihari memiliki beberapa level. Pada level 

0 sudah digambarkan pada diagram konteks, pada 

level 1 akan menggambarkan interaksi pengguna ke 

system dan interaksi ke database berdasarkan fitur 

utama. Pada level 2 akan terbagi sesuai level 1, yang 

akan menjelaskan interaksi pengguna ke system dan 

database dengan lebih spesifik 

Rancangan antarmuka setiap halaman Aplikasi 
Perpustakaan SMKN 2 Pelaihari. Antarmuka utama 
dari aplikasi terdiri dari 17 halaman, diantaranya 
halaman login, dashboard, data kelas, jabatan, biaya 
denda, siswa, guru, presensi, peminjaman, 
pengembalian, kas, klasifikasi, kategori, sumber 
buku, rak, katalog, setting seperti ditunjukkan pada 
gambar 4. 

 

Gambar 4. Rancangan Halaman Dashboard 

Admin
Aplikasi 

Perpustakaan SMKN 
2 Pelaihari

1. Auth
2. Data Anggota
3. Data Presensi
4. Data Buku
5. Data Peminjaman
6. Data Kas

1. Info Auth
2. Info Anggota
3. Info Presensi
4. Info Buku
5. Info Peminjaman
6. Info Kas
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IV KESIMPULAN 

Aplikasi Perpustakaan dengan Barcode 

Untuk Pengelolaan Adminstrasi Perpustakaan 

Pada SMK Negeri 2 Pelaihari Berbasis Web 

dapat memudahkan pelaksanaan kegiatan 

administrasi perpustakaan. Sistem ini 

memudahkan petugas perpustakaan dalam 

melakukan pendataan seperti input data buku, 

presensi/absensi pengujung, pendataan buku, 

pendataan peminjaman dan pengembalian buku, 

serta dapat mendata kas perpustakaan. Sistem ini 

juga sudah dapat melakukan beberapa fungsi 

tambahan yaitu : 

1. Membuat kode barcode buku. 

2. Membuat kartu anggota dengan barcode. 

3. Proses peminjaman buku dengan scan 

barcode anggota dan buku. 

4. Proses denda buku secara otomatis ketika 

anggota terlambat mengembalikan buku. 
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