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ABSTRAK 

Pada masa ini pertumbuhan system data sangat pesat Fiturolunakosistemoyangoseringodiperbincangkan 

ialahofitur lunak ataupun sistemopembedahan Android. Telah sangatobanyakofitur elektronik telah 

mempraktikkan Sistem Pembedahanoini. Bersamaan pertumbuhan teknologiotersebutolebihobanyakoorang 

cenderung mengiginkanohal-hal simple yang bias digunakanodenganogampang sertaokilat. Ini 

merupakanomediaopendidikanohurufo hijaiyah. Terdapat banyakomediaolainoyang menghadirkanohurufo 

hijaiyahokontraversionalo dalamo wujudo pendidikano langsungo lewat mentoro ataupunoguru. Namun untuk 

mereka dengan banyak aktivitas padat menggemari hal-hal simple serta bisao digunakanodimanaosaja disela 

kegiatannya. Karenaohaloiniopenulis mengangkutojudul“Perancangan AplikasioPengenalan Huruf Hijaiyah 

BerbasisoAndroid odi PaudoAnggrek Wates Selatan, untuk pengembangan aplikasi ini penulis memakaiometode 

waterfall yangobisa membantuodalam pengembangano aplikasiooandroido tersebut. Tahapan tata carao 

merupakan perencanaanosistem, analisisosistem, perancanganosistem implementasioujiocoba serta 

maintenanceoataupunoopemeliharaan. Kesimpulan dariopenyusunanooinimerupakanomembuat 

aplikasiopengenalan huruf hijaiyahoberbasis android dipaud anggrek watesoselatan yang bermanfaat buat anak 

paud dalam belajar huruf hijaiyah. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Huruf Hijaiyah, Android 

 

 

 

1. PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah  

 

Pertumbuhanqqteknologi diqq bidang selulerqqbekembang 

sangatlahqq pesatqqdi mulaiqq dariqqmodelqqselulerqq itu 

sendiriqqsampaiqqbermacamqqberbagaiqq gunanya.qqSalah 

satuqqcontohqqgunanyaqq teleponqqselulerqqdapatqqdijadikan 

selaku mediaqqpendidikan.qqAplikasiqqandroid 

merupakan aplikasi yangqqbisaqqberjalanqq diponsel 

denganqqsistemqqandroidqqsertaqq bisaqqdigunakanqqselaku 

mediaqqpendidikan, mencernaqqsertaqqmemperolehqqdata 

yangqqbersifatqqinstan( tidakqq terikatqqwaktuqqsertaqqdapat 

dibawaqq kemana- mana).  

 

Pembelajarqq pendidikanqqialahqqsesuatuqqaktivitasqq yang 

mencakupqq aktivitasqqbelajarqq sertaqqmengajar.Aktivitas 

pendidikanqqdilakukanqqberdasarkanqqpadaqqrencanaqq yang 

terorganisirqqsecaraqqsistematisqq yangqqmencakupqqtujuan 

pendidikan,modul pendidikanqqsertaqqaktivitas 

pendidikanyangqqmencakupqqtata caraqqsertaqqmedia 

pendidikan, qqpenilaian pendidikan,  qq serta umpanqqbalik 

pendidikan.qqDenganqqseluruh kegiatanqq yangqqmakin 

padat menjadikan qqsebagianqqorangq 

qmempunyatingkatan mobilitasqqyangqqbesar. 

Terkadang perihal yangqqtidakqqjadiqqprioritasqq 

tetapiqqsesuatu qkeharusan untuk umatqqmuslimqq 

terlalaikan.Salahqq satunya memahamiqqhurufqqhijaiyahqq 

buatqqanakqqpaudqqterabaikan danqq terlupakan. 

 

Salahqqsatuqqilmuqq yangqqsangat berartiqqsertaqqwajib 

dipunyaiqq olehqqseseorangqqanakqqsemenjakqqkecilqqserta 

umatqq muslimqqsebagaiqqdasar sebelumqq menekuniqqilmu- 

ilmuqqyangqq lainqqadalah memahamiqqhurufqqhijaiyah 

denganqqbaikqq sertaqqbenar. Perihalqqini sangatqq berarti 

sebabqqhukumqq menekuniqq Qur’anqqmerupakanqqfardhu 

ain, qq yangqq berartiqq menemukanqqprioritasqqutamaqqsaat 

sebelumqqmenekuniqqilmu- ilmuqqpengetahuanqq yang 

lain.qqOlehqqsebab ituqq sangatlahqqberarti suatuqq aplikasi 

pengenalanqq hurufqqhijaiyahqqberbasisqqandroidqqbuatqqanak 

paud. 

 

Denganqqlatarqqbelakangqq tersebutqqperiset berupayaqqbuat 

membuatqqsuatuqq aplikasi pengenalanqqhurufqqhijaiyah 

berbasisqq androidqqdi paudqqanggrek watesqqselatan. 

 

1.2 Rumusan Masalah  

Darioouaianoo lataroo belakangoo yangoo sudahoo dikemukakan 

diatas,  oo hinggaoodidapatlahoo rumusanoopermasalahan 

bagaimanaoomerancangoo aplikasioopengenalanoo huruf 

hijaiyahooberbasisoo android dioopaudoo anggrekoo wates 

selatan. 
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1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

a. Tujuan penelitian  

Pada penelitianoo ini bertujuanoo untuk memudahkan 

anak usia dini dalam mempelajari huruf hijaiyah. 

 

 

b. Manfaat penelitian 

Maanfaat dari penelitian ini yaitu membantu pihak 

paud anggrek wates selatan dalam mengajarkan 

pengenalan huruf hijaiyah kepada anak didiknya 

dengan menggunakan  aplikasi pengenalan huruf 

hijaiyah berbasis android. 

 

2. METODE PENELITIAN 

2.1 Pengumpulan Data 

 

Peneliti mengumpulkan data untuk menjawab semua 

permasalahan tersebut, menggunakan tiga metode 

pengumpulan data, yaitu : 

1. Observasi 

Metode observasi,,ialah teknik,,mengelompokan  

data,,infomasi, dimana,, peneliti,, melakukan 

pengamatan,,secara,,langsung ke objek,,penelitian  

untuk,,melihat dari,,dekat tentang,,pengenalan 

huruf hijaiyah kepada anak paud anggrek wates 

selatan.  

 

2. Studi Pustaka 

Studi,,Pustaka ialah suatu,,cara,,untuk 

mengumpulkan data,, dimana,, peneliti  

mengumpulkan,, data,, dari,,berbagai sumber,,yaitu 

dari,,buku-buku, skripsi, jurnal seta,, buku-buku 

lainnya,,yang berkaitan,,dengan persoalan,, yang 

diangkat.  

 

3. Wawancara  

Metode ,,pengumpulan ,,data dengan,, cara 

wawancara ,,ialah ,,cara bertanya,,langsung dengan 

narasumber pihak paud anggrek,, wates selatan 

yaitu kepada kepala paud anggrek wates selatan 

dan anak didik paud anggrek wates selatan 

bagaimana sistem pengenalan huruf hijaiyah.  

 

2.2 Model Perancangan 

 

SDLC( Systems Development Life Cycle, Siklus 

Hidup Pengembangan Sistem),,ataupun Systems,,Life 

Cycle( Siklus Hidup Sistem), dalam,, rekayasa 

sistem,,serta,,rekayasa  fitur,,  lunak,   merupakan,, 

proses ,,pembuatan,, serta,,pengubahan,, ,,an model 

serta metodologi ,,yang digunakan,, buat 

meningkatkan,, sistem- sistem,,tersebut. Konsep,,ini 

biasanya,,merujuk pada,,sistem pc,,ataupun,,data. 

SDLC,,pula ialah,,pola yang,,diambil ,,buat 

meningkatkan,, sistem fitur,,lunak, yang,,terdiri,,dari 

tahap- tahap: rencana( planning), ,,analisis( analysis), 

desain( design), ,, implementasi( implementation), uji 

coba( testing) ,, serta,,pengelolaan( maintenance).  

 

 

 
 

Gambar 1. System Development Life Cycle atau 

SDLC 

 

1) PerencanaanaaSistem: langkahaaini suatuaaproses 

membuataasuatu LaporanaaPerencanaanaaSistemaayang 

memakaiaa sumber aasistemaadataaayangaa berhubungan 

serta aamenunjangaatujuanaabisnisaa sertaaapembedahan 

organisasi 

 

2) Analisa: Langkahccini ialahcc analisacc terhadap 

kebutuhanccsistem. Pengumpulanccinformasicc dalam 

sesicc inicc dapatccmelaksanakanccsuatuccriset, wawancara 

ataupunccriset ccliteratur.Sistemcc analiscc hendak 

menggaliccdataccsebanyak- banyaknyaccdaricc user 

sehinggacc hendakcc terbentukccsuatuccsistemccpcccyang 

dapat ccmelaksanakan cctugas- tugas ccyangcc di mau ccoleh 

user cctersebut.Tahapanccinicchendakccmenciptakan 

dokumenccuser requirment ccataupun dapat ccdikatakan 

selakuccinformasiccyangccberhubunganccdengan kemauan 

usercc dalamccpembuatanccsistem.Dokumencc inilahccyang 

hendakccjadi acuanccsistemccanalisccbuatccmenerjemahkan 

ke ccdalam ccbahasacc pemrograman. 

 

3)Desain: Tahapanoodimanaoodicoba penuanganoobenak 

serta ooperancanganoosistem terhadapoopemecahanoodari 

kasus ooyang ooterdapatoo dengan memakai oofitur 

pemodelanoosistemoosemacam diagramooalirooinformasi( 

informasi ooflow oodiagram), diagram ooikatanoo entitas( 

entityoorelationshipoodiagram) danoostrukturooserta 

bahasanoo informasi.  

 

4) Implementasi: melaksanakan,,penyusunan kode 

program ,,ataupun coding,, ialah,,penerjemahan,,design 

dalam,,bahasa ,,yang dapat ,,dikenali,,oleh pc. Dicoba 

oleh,,programmer ,,yang,, hendak,,meterjemahkan 

transaksi,,yang dimohon,, oleh user. Tahapan,,inilah 

yang,,ialah,,tahapan,,secara,,nyata,,dalam,, mengerjakan 

sesuatu,,sistem. Dalam,,artian,,pemakaian ,,pc,, hendak 

dioptimalkan ,,dalam,, tahapan,,ini. Sehabis 

pengkodean,,berakhir hingga,, hendak dicoba,, testing 

terhadap,,sistem yang,,sudah terbuat ,,tadi. Tujuan 
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testing,,merupakan,, menciptakan,,kesalahan,,kesalahan 

terhadap,, sistem tersebut,, serta,,setelah,, itu,,dapat 

diperbaiki.  

 

5) Testing: Tahapan..akhir..dimana..sistem..yang..baru 

diuji..keahlian..serta..keefektifannya..sehingga 

didapatkan..kekurangan..serta kelemahan..sistem..yang 

setelah..itu dicoba..pengkajian..ulang.. serta.. revisi 

terhadap..aplikasi..jadi lebih..baik..serta..sempurna.  

 

6) Pelaksanaan..Program serta..Pemeliharaan: ..Fitur 

lunak..yang..telah di..informasikan..kepada..pelanggan 

tentu ..hendak hadapi..pergantian. Pergantian..tersebut 

dapat..sebab hadapi..kesalahan..sebab fitur lunak..wajib 

membiasakan..dengan.. area..baru.. ataupun.. sebab 

pelanggan..memerlukan..pertumbuhan..fungsional.  

 

2.3 Kerangka Pikir 

 

 
 

Gambar 2. Kerangka Pikir 

 

Uraian..dari kerangka..pikir diatas..selaku..berikut:  

 

1) Riset..ini ialah..sesi dini ..dalam pembuatan..riset ini. 

Yang..terdiri.. dari. .menetukan..topik.. riset, 

mengenali..permasalahan, ..serta mencari..rujukan.  

 

2) Pengumpulan..Informasi..ini.. menggunkan..tata 

cara..observasi, ..wawancara, ..serta..angket.  

 

3) Analisis..pengumpulan..informasi..diatas..berakhir 

berikutnya..dicoba analisis..terhadap..informasi. 

Perihal..ini..bertujuan untuk..melaksanakan 

pengelompokan .terhadap..informasi..tersebut 

sehingga..hendak..mempermudah..penulis..di dalam 

melaksanakan..analisis..selanjutnya. 

 

4) Pengembangan..sistem..ini..mangulas..tentang 

perancangan..serta..pengembangan..dari model 

sistem. dengan..memastikan..rancangan input..dalam 

membangun.. sesuatu.. perancangan.. aplikasi 

pengenalan..huruf hijaiyah..berbasis android.  

 

5) Implementasi..selanjutnya..yang hendak..dicoba.. di 

dalam..riset..merupakan..melaksanakan 

mplementasi .dari..sistem..yang sudah..dirancang.  

 

6) Pengujian..hendak dicoba..pengujian..pada..sistem 

yang.. sudah..dibentuk.. memakai.. sistem..testing 

memakai..pengujian Alpha..serta Beta, sehingga 

kesalahan..dari sistem..bisa diminimalisasi..ataupun 

apalagi..dihilangkan. 

Pengujian..sistem..ini..dicoba..buat..memperoleh..hasil

..yang akurat. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

3.1 Diagram Konteks 

 

Diagram..konteks ialah..tingkatan..paling tinggi..dalam 

diagram..aliran informasi..serta hanya..menggunakan 

satu..proses, menampilkan..sistem secara..totalitas. 

Berikut..ini tampilan..nya..yang terdapat..pada..sistem 

aplikasi..pengenalan..huruf hijaiyah. 

 

 
 

Gambar 3. Diagram Konteks 

 

 

3.2 Flowchart Aplikasi 

 

 
 

 

Gambar 4. Flowchart Aplikasi  

 

 

3.3 Rancangan Sistem 

3.3.1 Use CaseDiagram 

Menjelaskan perancangan aplikasi 

pengenalan huruf hijaiyah berbasis android di paud 

anggrek wates selatan 
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Gambar 5. Use Case Diagram Sistem  

 
3.3.2 Bagan Sistem Aplikasi Pengenalan Huruf 

Hijaiyah Berbasis Android 

 
Gambar 6. Bagan Sistem  aplikasi pengenalan huruf 

hijaiyah berbasis android di paud anggrek wates 

selatan 

 
3.4 Implementasi  Sistem 

3.4.1 Implementasi Tampilan Utama 
 

 
 

Gambar 7. Implementasi Tampilan Utama  

 
3.4.2 Implementasi Menu Huruf Hijaiyah 

 

 
Gambar 8.Implementasi Menu Huruf Hijaiyah  

3.4.3 Implementasi Menu Huruf Hijaiyah 
Berharokat 

 

 
 

Gambar 9.Implementasi Menu Huruf Hijaiyah 

Berharokat 

 

4. PENUTUP 

4.1 Kesimpulan 

Dengan adanya..peancangan..aplikasi..ini dapat 

membantu..pihak..paud wates selatan dalam 

mengenalkan huruf hijaiyah kepada peserta 

didiknya.  

 

4.2 Saran 

Aplikasi ini mungkin masih berbentuk gambar saja. 

Untuk kedepannya mungkin bias untuk 

menampilkan video dan suara. 

 

 

 

Siswa Paud

Database

Sistem 

Android

Paud Anggrek 

Wates Selatan



Technologia”Vol 13, No. 1, Januari 2022        5 
 

DAFTAR PUSTAKA 

 

[1] B. C. Neyfa and D. Tamara, “Special 

Meeting of Council,” Br. Med. J., vol. 1, no. 

6001, pp. 107–109, 1976, doi: 

10.1136/bmj.1.6001.107. 

[2] S. Hartati, N. A. Kristiana Dewi, D. Puastuti, 

M. Muslihudin, and N. Setio Budi, “Sistem 

Aplikasi EDUCHAT STMIK PRINGSEWU 

Berbasis ANDROID Sebagai Media 

Komunikasi dan Informasi,” J. Nas. Teknol. 

dan Sist. Inf., vol. 3, no. 1, pp. 143–152, 

2017, doi: 10.25077/teknosi.v3i1.2017.143-

152. 

[3] R. Irviani, Kasmi, E. Setyorini, and M. 

Muslihudin, “Perancangan Aplikasi E-

Commerce Berbasis Android Pada 

Kelompok Swadaya Masyarakat Desa 

Margakaya Pringsewu,” J. Ilm. Ilmu 

Komput., vol. 4, no. 1, pp. 8–12, 2018, doi: 

10.35329/jiik.v4i1.46. 

[4] E. Maiyana, “Pemanfaatan Android Dalam 

Perancangan Aplikasi Kumpulan Doa,” J. 

Sains dan Inform., vol. 4, no. 1, pp. 54–65, 

2018, doi: 10.22216/jsi.v4i1.3409. 

[5] S. N. Anwar, I. Nugroho, and E. 

Lestariningsih, “Perancangan Dan 

Implementasi Aplikasi Mobile Semarang,” 

Din. Inform., vol. 5, no. 2, pp. 135–145, 

2013. 

[6] W. Gunawan, “Pengembangan Aplikasi 

Berbasis Android Untuk Pengenalan Huruf 

Hijaiyah,” J. Inform., vol. 6, no. 1, pp. 69–

76, 2019, doi: 10.31311/ji.v6i1.5373. 

[7] Ika Purwanti, “PERANCANGAN 

APLIKASI PEMBELAJARAN HURUF 

HIJAIYAH BERPLATFORM ANDROID 

UNTUK MADRASAH BACA TULIS AL 

QURAN AL-FATTAH DESA 

WIDODAREN KABUPATEN NGAWI Ika 

Purwanti,” Semin. Ris. Unggulan Nas. 

Inform. dan Komput. FTI UNSA 2013, vol. 

2, no. 1, pp. 123–130, 2013. 

[8] D. Juliawan, R. Puspasari, and C. J. M. 

Sianturi, “Aplikasi Peminjaman dan 

Pengembalian Lcd Proyektor Berbasis 

Android dan Web Service,” IT J., vol. 5, no. 

2, p. 166, 2017. 

[9] N. I. Lestari et al., “Perancangan Aplikasi 

Pengenalan Huruf Hijaiyah Berbasis 

Android,” Tekinfo, vol. 2, no. 1  April, pp. 

187–198, 2020, [Online]. Available: 

http://103.78.9.46/index.php/ti/article/view/4

18. 

[10] I. N. Fadli and U. M. Ishaq, “Aplikasi 

Pengenalan Huruf dan Makharijul Huruf 

Hijaiyah Dengan Augmented Reality 

Berbasis Android,” Komputika  J. Sist. 

Komput., vol. 8, no. 2, pp. 73–79, 2019, doi: 

10.34010/komputika.v8i2.2186. 

[11] Khosyatillah L, “Perancangan Sistem 

Multimedia Dan Ilmu Tajwid Berdasarkan 

Metode Asy- Syafi ’ I Berbasis Android, P. 

Studi, T. Informatika, S. Tinggi, and T. 

Pelita ,” 2017, 

http://repository.pelitabangsa.ac.id/xmlui/ha

ndle/123456789/17. 

 

http://repository.pelitabangsa.ac.id/xmlui/handle/123456789/17
http://repository.pelitabangsa.ac.id/xmlui/handle/123456789/17

