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ABSTRAK 

Masalah yang ditemukan adalah  terdapat kesalahan yang cukup besar pada  kegiatan administrasi 

perpustakaan karena menggunakan beberapa buku induk. Hal itu juga  mengakibatkan  kegiatan  

administrasi  menjadi  cukup  rumit.  Selain  itu penyimpanan  data  belum  teratur  dan  membuat  

penyusunan  laporan  cukup sulit. Maka hal tersebut berdampak pada penurunan kinerja karyawan 

perpustakaan Mts. Al-Furqon Banjarmasin. 

Penelitian ini bertujuan dengan menggunakan sistem informasi perpustakaan sekolah  tersebut dapat 

memberikan solusi terhadap masalah yang berkaitan dengan sistem informasi perpustakaan pada 

sekolah tersebut, mempermudah pembuatan laporan perpustakaan dengan menggunakan sarana 

komputer untuk informasi yang tepat, akurat dan terpercaya dengan menggunakan pemrograman 

Visual Basic. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode pengamatan langusng (survei), 

wawancara dan studi pustaka. Selanjutnya melakukan analisis sistem dan perancangan desain sistem 

informasi perpustakaan yang dilanjutkan lagi dengan pembuatan sistem informasi perpustakaan 

sekolah, tahap pembuatan dan pengujian program. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Perpustakaan, Sekolah, Visual Basic 

 

 
1. PENDAHULUAN 

Dari hasil  observasi didapatkan  

informasi  bahwa  terdapat permasalahan  di  

perpustakaan  Mts. Al-Furqon Banjarmasin.  

Masalah yang ditemukan adalah  terdapat 

kesalahan yang cukup besar pada  kegiatan 

administrasi perpustakaan karena 

menggunakan beberapa buku induk. Hal itu 

juga  mengakibatkan  kegiatan  administrasi  

menjadi  cukup  rumit.  Selain  itu 

penyimpanan  data  belum  teratur  dan  

membuat  penyusunan  laporan  cukup sulit. 

Maka hal tersebut berdampak pada penurunan 

kinerja karyawan perpustakaan Mts. Al-

Furqon Banjarmasin 

 

2. METODE PENELITIAN 

Metode yang digunakan pada 

penelitian ini adalah Waterfall yang 

mempunyai enam tahapan yaitu : Rekayasa 

dan Pemodelan Sistem (System Engineering), 

Analisa Kebutuhan Perangkat Lunak 

(Analysis), Perancangan Perangkat Lunak 

(Design), Pengkodean (Coding), Pengujian 

Perangkat Lunak (Testing), Pemeliharaan 

Perangkat Lunak (Maintenance). Teknik 

testing sistem menggunakan teknik Blackbox. 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

  

 Implementasi Sistem yang pertama 

adalah gambaran aplikasi atau program yang 

dibuat. 

1. Data Flow Diagram (DFD) 

Merupakan Data flow diagram dari Sistem 

Informasi Perpustakaan. 
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Gambar 1. DFD Sistem Informasi 

Perpustakaan 

 

2. Form Login 

Form yang digunakan untuk login pada Sistem 

Informasi. 

Gambar 2. Form Login 

 

3. Menu Utama 

Merupakan Menu Utama yang ada pada 

Sistem Informasi Perpustakaan. 

Gambar 3. Form Utama 

 

4. Form Input Data Buku 

Merupakan Form yang digunakan untuk 

penginputan buku pada Sistem Informasi 

Perpustakaan 

Gambar 4. Form Input Data Buku 

5. Form Data Anggota 

Merupakan form input data anggota pada 

Sistem Informasi Perpustakaan. 

Gambar 5. Form Input Data Anggota 

6. Form Peminjaman 

 Merupakan form input data buku yang 

dipinjam oleh anggota perpustakaan. 

Gambar 6. Form Input Data Peminjaman  
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7. Pengujian Sistem 

Metode yang digunakan dalam pengujian ini 

adalah pengujian menggunakan Metode 

Blackbox. Pengujian Black-box berfokus 

pada persyaratan fungsional perangkat 

lunak. Dengan demikian, pengujian 

blackbox memungkinkan perekayasa 

perangkat lunak mendapatkan serangkaian 

kondisi input yang sepenuhnya semua 

persyaratan fungsional untuk suatu 

program. 

Gambar 7. Pengujian Metode Blackbox 

4. KESIMPULAN 

  Dengan adanya sistem informasi 

perpustakaan dengan sistem terkomputerisasi 

maka dapat menyakinan informasi secara 

cepat, terjaminya pengolahan data dalam 

pembuatan laporan yang dievaluasi setiap 

akhir tahun ajaran serta dapat memberikan 

pelayanan maksimal dan dapat meningkatkan 

kinerja perpustakaan sekolah. 
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