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ABSTRAK

SMK Muhammadiyah 4 Al-Amin Banjarmasin adalah salah satu sekolah swasta yang
berada di kota Banjarmasin yang mempunyai 2 program keahlian yaitu teknik komputer
jaringan dan teknik kendaraan ringan. Seiring kemajuan zaman yang selalu
berkembang, keterampilan pembelajaran dan pendidikan telah mengalami banyak
perubahan. Di tempat ini dalam belajar mengajar untuk siswa masih mengalami
kekurangan dalam bidang penerapan teknologi informasi, maka dari itu mengadakan
pengabdian kepada masyarakat sangat tepat untuk memberikan pelatihan tentang belajar
mengajar secara online menggunakan aplikasi Edmodo kepada tenaga pengajar atau
guru, apalagi sekarang ini terjadi situasi pandemik covid 19 yang mengharuskan semua
orang khususnya guru dan siswa aga belajar mengajar dirumah. Aplikasi ini juga bisa
untuk berbagi ilmu, pengumpulan tugas dan lain-lain. Saat ini, metode belajar mengajar
baik ujian, pengumpulan tugas dan lain-lain hanya menggunakan cara konvensional,
masih belum menggunakan media internet atau secara online. Tujuan nya untuk
mengikuti perkembangan zaman dan membuat cara belajar mengajar lebih interaktif dan
lebih menarik baik untuk tenaga pengajar atau guru dan siswa bahkan bisa untuk orang
tua dari siswa. Manfaat nya adalah untuk memberikan kemudahan dalam belajar
mengajar. Hasil yang ingin dicapai agar ikut serta dalam peningkatan dan pemanfaatan
teknologi informasi dalam belajar mengajar agar lebih efektif dan efisien.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Edmodo

PENDAHULUAN kalangan masyarakat indonesia,

Mitra dalam pengabdian kepada
masyarakat ini adalah SMK
Al-Amin

Banjarmasin  beralamat JI. Gerilya

Muhammadiyah 4

No0.10 RT.18 Tanjung Pagar, Tanjung
Pagar, Kec. Banjarmasin Selatan, Kota
Banjarmasin.  Saat ini  sepertinya
perangkat komputer khususnya software
atau perangat lunak serta berbagai

aplikasinya sudah tidak asing lagi di

khususnya kalimantan selatan baik dari
kalangan atas hingga menengah
kebawah, dari bidang akademisi,
kedokteran, bisnis hingga desain grafis
atau multimedia. Perkembangan
penggunaan media komputer saat ini
pun begitu pesat baik perangkat keras
maupun perangkat lunaknya. Salah
satunya dalam bidang belajar mengajar

secara online yaitu aplikasi Edmodo
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yang bisa digunakan dengan sistem
operasi android dan Personal Komputer
Sistem Operasi Windows (Erwanto.

(2015). Namun, seiring dengan
maraknya teknologi informasi saat ini
masih  banyak yang belum bisa
menggunakan beberapa aplikasi
komputer, padahal melihat situasi
sekarang ini  indonesia  dilanda
pandemic covid- 19, dimana semua
orang diharuskan bekerja dari rumah,
dalam hal ini belajar mengajar antara
guru dan siswa sangat tergantung pada
aplikasi  komputer salah  satunya
Aplikasi Edmodo. Edmodo adalah
perusahaan teknologi pendidikan yang
menawarkan alat komunikasi,
kolaborasi, dan pembinaan untuk guru
dan siswa yang memungkinkan guru
berbagi konten, mendistribusikan kuis,
tugas, melaksanakan ujian secara online
dan mengelola komunikasi dengan
siswa dan orang tua. Dari sudut
pandang siswa, ketegangan  saat
mengerjakan soal-soal UN pasti akan
bertambah karena beberapa kekurang
diakibatkan

penggunaan komputer. Namun semua

nyamanan yang

kekurang nyamanan sistem berbasis
komputer akan dapat dikurangi dengan
latihan, sehingga siswa terbiasa dan

memahami tips yang benar dalam
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mengerjakan ujiannya (Herri Sulaiman,
2020).

Sebagai wujud ikut serta dalam
mencerdaskan bangsa, maka pada
kegiatan pengabdian kepada masyarakat
kali ini mengadakan Pemanfaatan
Teknologi
Aplikasi Edmodo Untuk Guru dan
Siswa Sebagai Media Pembelajaran
Pada Smk Muhammadiyah 4 Al-Amin

Banjarmasin, dengan harapan adanya

Informasi  Menggunakan

peningkatan dan keterampilan dalam
belajar mengajar secara online, guru dan
siswa dapat lebih optimal dalam
memanfaatkan teknologi informasi saat
ini. Teknologi informasi dan komunkasi
(TIK) sebagai sarana pendukung
pembelajaran di sekolah dalam rangka
untuk meningkatkan kualitas proses
belajar mengajar dan sebagai penunjang
kompetensi guru ( Agus Alim Muin,
2019)

Pada pengabdian kepada
masyarakat ini diajarkan bagaimana
cara menjalankan aplikasi Edmodo
seperti menggunakan tools yang ada di
dalam aplikasi, membuat konten yang
akan disajikan secara menarik sehingga
siswa akan mudah untuk memahaminya
dan dapat diterapkan pada kegiatan
belajar mengajar sehari-hari (Pratama
R, M. D., & Subroto, W.T, 2017)
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METODE

Untuk menunjang Pemanfaatan
Teknologi  Informasi  Menggunakan
Aplikasi Edmodo Untuk Guru dan
Siswa Sebagai Media Pembelajaran
Pada SMK Muhammadiyah 4 Al-Amin
Banjarmasin, maka digunakan
pendekatan melalui pelatihan secara
daring atau online menggunakan google
meet. Melalui pelatihan online ini
peserta dilatih oleh instruktur dan

dengan materi pelatihan sebagai berikut

1. Perkenalan dan penjelasan tentang
aplikasi Edmodo secara daring atau
online.

2. Tutorial, instruktur menjelaskan
tentang aplikasi Edmodo dengan
menggunakan power point yang
ditampilkan dengan menggunakan
google meet.

3. Pemanfaatan modul.

4. Pendalaman materi aplikasi Edmodo.

5. Praktek Mandiri, setiap peserta
melakukan praktek berupa proses
menggunakan  aplikasi  Edmodo
dengan tools yang ada.

6. Tanya Jawab secara daring dengan

google meet.
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KHALAYAK SASARAN

Adapun khalayak sasaran yang
ingin dicapai pada kegiatan pengabdian
kepada  masyarakat ini  adalah
diperlukan daya saing dalam hal
teknologi informasi tak terkecuali bagi
guru dan siswa di SMK
Muhammadiyah 4 Al-Amin
Banjarmasin walaupun dalam situasi
pandemik covid 19 ini. Oleh karena itu,
perlunya inovasi pengajaran melalui
media teknologi informasi mendasari
tim untuk memberikan pelatihan
bagaimana mengoptimalkan

penggunaan teknologi infromasi

khususnya aplikasi Edmodo. Pada

dasarnya peserta sudah mendapatkan

pengajaran tentang teknologi informasi ,

namun perlunya pendalaman serta

inovasi dalam sistem belajar mengajar
karena :

1. Membantu peserta mengenal lebih
jauh  kelebihan-kelebihan  yang
belum diketahui dalam aplikasi.

2. Meningkatkan daya saing peserta
dalam  hal dunia  teknologi
informasi walupun dalam situasi
pandemik covid 19 sekarang.

3. Meningkatkan  keahlian  untuk

menghasilkan peserta yang

produktif dan interaktif
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HASIL PELAKSANAAN

KEGIATAN
Hasil Kegiatan

Hasil  pelaksanaan  kegiatan
Pemanfaatan  Teknologi  Informasi

Menggunakan Aplikasi Edmodo Untuk
Guru dan Siswa Sebagai Media
Pembelajaran Pada SMK

Muhammadiyah 4 Al-Amin

Banjarmasin, adalah sebagai berikut

1. Guru dan siswa peserta pelatihan di
SMK Muhammadiyah 4 Al-Amin
Banjarmasin ”.sebanyak 20 orang
dapat  menggunakan  aplikasi
Edmodo dengan baik dan benar.

2. Meningkatknya kreativitas dan
keterampilan guru dan siswa
setelah  mendapatkan  pelatihan
secara daring atau online untuk
menggunakan aplikasi Edmodo.

3. Guru dan siswa dapat
menggunakan tools dengan baik

dan benar dalam aplikasi Edmodo.
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Analisa Terhadap Hasil Yang Di

Peroleh

Berdasarkan hasil yang di
peroleh dari kegiatan ini adalah
antusiasnya guru dan siswa di SMK
Al-Amin

Banjarmasin, saat merespon kegiatan

Muhammadiyah 4

pengabdian kepada masyarakat yang di
lakukan, karena sebelum memulai
pelatihan kami mengadakan tanya
jawab atau kuisioner kepada peserta
pelatihan tentang aplikasi Edmodo dan
belajar mengajar secara daring, dimana
30 % dari peserta belum mengatahui
atau menggunakan aplikasi Edmodo,
setelah  pelatihan aplikasi edmodo
selesai kami mengadakan tanya jawab
atau kuisioner kembali dan hasilnya 85
% guru dan siswa sudah bisa
menggunakan aplikasi Edmodo dengan
baik dan benar. Harapannya di SMK
Muhammadiyah 4 Al-Amin
Banjarmasin,  tetap  menggunakan
aplikasi Edmodo dalam hal belajar
mengajar  apalagi  dalam  situasi

pendemik covid 19 ini.
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Evaluasi kegiatan

Evaluasi keberhasilan kegiatan
pengabdian kepada masyarakat ini di
lakukan setelah  kegiatan selesai.
Indikator keberhasilan kegiatan ini
dapat dilihat dari respon positif guru
dan siswa berdasarkan persentase 85 %
dari tanya jawab atau kuisioner, seperti
aktif dalam bertanya dan berhasil dalam
menyelesaikan tugas yang diberikan

saat mengikuti pelatihan ini.

KESIMPULAN

Pelatihan ini dapat memberikan
ilmu pengetahuan dan keterampilan
dasar tentang aplikasi Edmodo bagi
guru dan siswa dalam belajar mengajar
secara online atau daring dengan baik
dan benar serta dapat diterapkan secara
langsung dalam situasi pandemik covid
19 ini yang mengharuskan belajar

mengajar dirumah.
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